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Inteiding 


Het GEOS-besturingssysteem opent voor de beginnende en gevorderde Com- 
modore 64 gebruiker een wereld van mogelijkheden. GEOS is een grafisch ge- 
oriënteerd besturingssysteem. Dit betekent dat het nauwelijks nodig is dat u 
komputer-opdrachten moet leren of de volgorde van ingeven moet weten. In 
plaats daarvan wijst u eenvoudig aan op het scherm wat u wilt doen. Slechts als 
het niet meer anders kan, zult u specifikaties in moeten geven met het toetsen- 
bord. Met een simpele beweging van de muis en een druk op de linkermuistoets 
kunt u zeer komplexe programma’s in werking stellen. De filosofie van GEOS is 
dan ook ‘Snelheid door Eenvoud’. 

Door de gebruikersvriendelijkheid van GEOS is deze handleiding in feite overbo- 
dig. Nuttig als opstapje voor de beginnende gebruiker, handig als naslagwerk 
voor de gevorderde, maar eigenlijk wijst GEOS zichzelf. 

Commodore wenst u veel plezier met het gebruik van GEOS. 


Geachte Commodore 64 bezitter, 


Hierbij ontvangt u het pakket GEOS voor de 
Commodore 64 computer. 


GEOS is voorzien van een Nederlandse handleiding. 
Het programma wordt echter op het beeldscherm 
in de Engelse taal weergegeven. 


Alle tekeningen die in de handleiding staan 
afgebeeld, corresponderen met het beeldscherm. 
Dit betekent dat de Engelse commando's op het 
beeldscherm, in het Nederlands staan afgedrukt 
in de handleiding. 


Wij wensen u veel computerplezier met dit 
fantastische software pakket! 


COMMODORE B.V. 


Omschrijving van de hoofdstukken 


Een korte omschrijving van de hoofdstukken. 
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We verrichten de eerste handelingen. U maakt in dit hoofdstuk een veilig- 
heidskopie van GEOS en een werkdiskette voor verder gebruik. 


. U bezoekt het GEOS-trainingskamp. De kampleiders zullen u bekend maken 


met de termen en technieken die in GEOS gebruikt worden. 


Bespreking van GEOS-deskTop. Via GEOS-deskTop ‘praat’ u met het bestu- 
ringssysteem. 


GeoPaint, een krachtig tekenpakket. 


GeoWrite, een simpel te gebruiken tekstverwerker met professionele toepas- 
singen. 


Desk-accessoires, hulpprogramma's die u vanuit de deskTop of de applika- 
ties kunt aanroepen. 


Foutmeldingen. 


. 


Inhoudsopgave 


Inleiding 
Omschrijving van de hoofdstukken 


Hoofdstuk 1: De eerste handelingen… 
Het maken van een kopie van de GEOS-diskette 


Hoofdstuk 2: Het GEOS trainingskamp 
De voor het trainingskamp benodigde apparatuur 
Het belang van werkdiskettes 
Introduktie van bij GEOS gebruikte termen en technieken 
Opstarten van GEOS 
Diskette handelingen 


Hoofdstuk 3: De GEOS -deskTop 
Bestandsbeheer 
Diskettebeheer 
Het gebruik van niet-GEOS diskettes 
Het gebruik van twee diskettestations 
GEOS en BASIC 
Quantumiink personal komputer netwerk 
Overzicht van deskTop menu's 


Hoofdstuk 4: GeoPaint 
Het opstarten van GeoPaint 
Selekteren van kleuren 
Tekenen 
Tekst toevoegen aan de tekening 
Korrigeren en detailleren 
Veranderen van geselekteerde gebieden 
Speciale kommando's 
GeoPaint verlaten 


Hoofdstuk 5: Geo Write 
Het opstarten van GeoWrite 
Tekst invoeren 
Verplaatsen van het schrijfvenster 
Het bewerken van een dokument 
Indelen van de pagina 
Het gebruik van verschillende lettertypen en -stijlen 
Tips 
GeoPaint afbeeldingen in de tekst voegen 
Het gebruiken van teksten uit een ander GeoWrite dokument 
Het dokument op de printer afdrukken 
GeoWrite verlaten 


Hoofdstuk 6: Desk-accessoires 
Overzicht van desk-accessoires 
Foto manager 
Tekst manager 


Hoofdstuk 7: Foutmeldingen 
Als uw GEOS-diskette niet opstart … 
Standaard foutmeldingen 
Interne foutmeldingen 
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Hoofdstuk 1 
De eerste handelingen… 


Het maken van een kopie van de GEOS-diskette 


— Schakel uw televisie of monitor aan. 

— Sluit uw joystick of muis op joystickpoort 1 aan. 

— Schakel het diskettestation aan en wacht tot het rode lampje uitgaat. 

— Plaats uw GEOS-diskette in het diskettestation met het etiket naar boven. 
— Schakel uw komputer aan. 

— Laad GEOS in door het kommando LOAD ”GEOS”,8,1< RETURN >. 

— De laadtijd zal ongeveer 25 sekonden bedragen. 


qeo hastan bekiil dis ASIA 
geos bestand bekijk disk speciaal 


es GEOSV12 — 9 | 


26 bestanden 166 K bytes gebruikt 2 K bytes vrij Ë 


ER: 


printer 


— Door de muis of joystick te bewegen zal de aanwijspijl over het scherm bewe- 
gen. Beweeg nu de aanwijspijl naar de afbeelding van de twee diskettes met 
de tekst BACKUP (KOPIE) eronder. 

— Druk nu eenmaal op de linker muistoets of de vuurknop van de joystick. De af- 
beelding zal invers weergegeven worden. 

— Ga met de aanwijspijl naar het woord bestand boven in het scherm en druk de 
linker muistoets of de vuurknop van de joystick eenmaal in. Er zal nu een 
menu onder het woord bestand verschijnen en de aanwijspijl zal automatisch 
naar het eerste item open van het menu bewegen. Druk nu weer op de linker 
muistoets of de vuurknop van de joystick. 

— Het beeldscherm wordt blauw en de volgende melding verschijnt op uw 
scherm: 


DISK BACKUP/RESTORE UTILITY 
LEG DE TE FORMATTEREN DISK IN DE DRIVE, 
TOETS ’F’ IN OM TE FORMATTEREN EN ’S’ 
OM TE STOPPEN. 


— Verwijder de GEOS-diskette uit het diskettestation en plaats een lege diskette 
in het diskettestation. 

— Type ’F', gevolgd door de RETURN-toets, en de diskette zal geformatteerd 
worden. U krijgt de volgende melding om dit te bevestigen: 


DISK WORDT GEFORMATTEERD … 


— Als dit gebeurd is, verschijnt de onderstaande melding: 


PLAATS BRON DISK EN DRUK OP ’K’ OM TE 
KOPIEREN. 


N.B. Als het lampje van het diskettestation op dit moment kontinu knippert, is 
er een diskettefout gekonstateerd. Zet in dit geval uw komputer en dis- 
kettestation uit, en begin opnieuw. Mocht het weer niet lukken, probeert 
u het dan eens met een andere lege diskette. 


— Plaats de GEOS-diskette weer in het diskettestation en type ’K’ gevolgd door 
de RETURN-toets. U krijgt de melding: 


LEES BRON DISK … 


De komputer leest nu de gegevens van de GEOS-diskette en komt even later 
met de volgende melding: 


PLAATS DOEL DISK. 


— Verwijder de GEOS-diskette en plaats de nieuwe diskette in het diskettesta- 
tion. Het diskettestation begint automatisch de gegevens op de nieuwe dis- 
kette weg te schrijven. Dit ziet u aan de melding: 


SCHRIJFT NAAR DOEL DISK … 


Als de gegevens weggeschreven zijn, krijgt u de melding: 
PLAATS BRON DISK. 


— Verwijder de nieuwe diskette en plaats de GEOS-diskette weer in het diskette- 
station. De komputer gaat voor de tweede keer gegevens van de originele dis- 
kette lezen, om ze op de nieuwe diskette weg te schrijven. Volg de aanwijzin- 
gen op het scherm tot u de melding krijgt: 


KOPIE KLAAR! 
PLAATS DE SLEUTEL DISK 
EN DRUK OP RESTORE, 


— Verwijder de kopie-diskette en plaats de GEOS-diskette in het diskettestation. 
Druk op de RESTORE-toets op het toetsenbord. De melding GEOS START OP. 
verschijnt op uw scherm. Na een paar sekonden is GEOS ingeladen en ver- 
schijnt de GEOS deskTop op het scherm. 

— Berg de kopie van GEOS op een veilige plaats op. Dit is de diskette waarmee 
u uw GEOS-diskette kunt herstellen als er iets verkeerd gaat. 


We gaan nu een werkdiskette maken. Neem nog een lege diskette en voer boven- 
staande instrukties nogmaals uit. Is ook deze kopie aangemaakt, dan kunt u 
zich inschrijven voor het GEOS-trainingskamp. 
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Hoofdstuk 2 
Het GEOS-trainingskamp 


In dit hoofdstuk zult u kennis maken met GEOS, en merken dat GEOS zeer ge- 
bruikersvriendelijk is. Na het lezen van dit hoofdstuk zult u bekend zijn met de 
basistechnieken die u nodig heeft voor het besturen van diskette, bestanden en 


GEOS applikatieprogramma's. 


1 


De apparatuur die u mee moet nemen naar het trainingskamp 


Bij het schrijven van dit hoofdstuk zijn we er van uitgegaan dat u over de volgen- 
de apparatuur beschikt: 

— 1 C-64 (of een C-128 in C-64 mode) 

— 1 1541/70/71 

— 1 Commodore muis type 1350 

—1 grafische Commodore printer 


Als u twee diskettestations (drives) heeft, gebruik er dan tijdens het trainings- 
kamp maar één van (om jaloezie van de andere kursisten te voorkomen). In het 
hoofdstuk ‘deskTop' wordt beschreven hoe u gebruik kunt maken van het twee- 
de diskettestation. 


N.B. De besturing van deze versie van GEOS is alleen mogelijk met een joystick 
of de Commodore muis type 1350. We gaan er in deze handleiding van uit 
dat u een Commodore muis type 1350 heeft. Lees als u een joystick bezit, 
joystick waar muis staat en vuurknop waar linker muistoets staat. 


Het is raadzaam, voor u zelf gaat experimenteren, eerst deel te nemen aan het 
trainingskamp en de aanwijzingen van de kampleiders te volgen. 


Het belang van werkdiskettes 


Uw originele GEOS-diskette is als ‘programmadiskette' en niet als een ‘werkdis- 
kette’ bedoeld. De GEOS-diskette bevat naast het besturingssysteem, twee ap- 
plikatieprogramma's, zes desk-accessoires (hulpprogramma's), vijf fonts (karak- 
tersets) en zeven printerbesturingsprogramma's. 

Op de GEOS-diskette is dan ook geen ruimte meer over om andere informatie op 
te slaan, of zelfs een desk-accessoire op te starten. Om deze reden is het nood- 
zakelijk dan u één of meerdere werkdiskettes aanmaakt. Buiten dat is het na- 
tuurlijk verstandig niet op een originele diskette te schrijven. Is die defekt, dan 
heeft u geen mogelijkheid meer om GEOS op te starten. 


GEOS is zo ontworpen dat u heel eenvoudig een werkdiskette kunt aanmaken. 
Zo kunt u als u bijvoorbeeld een lang rapport gaat schrijven, een werkdiskette 
met daarop enkel de GeoWrite applikatie, de te gebruiken fonts en de deskTop 
aanmaken. (Dit om zoveel mogelijk vrije ruimte op uw diskette te behouden voor 
het rapport zelf.) 


Met het KOPIE-programma kunt u op eenvoudige wijze een werkdiskette maken. 
U maakt dan eenvoudig een kopie van de GEOS-diskette en verwijdert daarna de 
bestanden van de kopie die u niet nodig heeft. 


N.B. Verwijder nooit bestanden van uw originele GEOS-diskette!!! Mocht dit 
echter toch gebeuren dan kunt u de veiligheidskopie gebruiken om uw 
GEOS-diskette weer te herstellen. 


Als u de instrukties goed heeft opgevolgd, heeft u al de beschikking over twee 
komplete kopieën van de originele GEOS-diskette. Op één daarvan plakt u een 
etiket waarop u schrijft: GEOS VEILIGHEIDSKOPIE. Berg deze diskette veilig op. 
De andere kopie kunt u tijdens het trainingskamp als werkdiskette gebruiken. 
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Introduktie van bij GEOS gebruikte termen en technieken 


De termen en technieken zullen aan de hand van voorbeelden worden uitgelegd. 
Deze voorbeelden zijn in dit stadium nog niet bedoeld om uit te voeren, ze zijn al- 
leen gegeven om de uitleg duidelijker te maken. 


MENU'S, SUB-MENU'S EN IKONEN 

Een menu is een lijst van kommando's waaruit u een keuze kunt maken (hoe kan 
het ook anders). In de deskTop bijvoorbeeld herbergt het kommandomenu bij- 
voorbeeld de volgende kommando’s: geos, bestand, bekijk, disk en speciaal. U 
ziet het kommandomenu linksboven in uw scherm. 


Vaak zal er door het selekteren van een kommando in een menu een ander menu 
verschijnen. Een menu dat vanuit een ander menu wordt aangeroepen wordt 
ook wel een sub-menu genoemd. Het kan zelfs voorkomen dat er uit een sub- 
menu nóg een menu tevoorschijn komt. Ook deze menu's worden sub-menu'’s 
genoemd. Hoewel er in principe een oneindig aantal sub-menu's aan een menu 
verbonden mogen worden, zult u in de praktijk zelden meer dan twee sub-menu'’s 
tegenkomen. Als u bijvoorbeeld bestand selekteert in het kommandomenu, zal 
er 1 sub-menu verschijnen met kommando's die op een bestand uitgevoerd kun- 
nen worden. 


Kommandomenu 


Submenu _—_ 
\ Nn 
open GEOS V1.2 = = | 


166 K bytes gebruikt 8 K bytes vrij 


XE © DD 


print peen BOOT GEOS KERNAL GEOPAINT 
| 


disk speciaal 


dl dupliceren GEOS V1.2 


hernoem 


GEOWARITE > KOPIE 


2 


printer 
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Een ikoon is een grafische afbeelding die een objekt, hulpmiddel of komando 
voorstelt. Neem als voorbeeld de deskTop. De afbeeldingen die in de diskette- 
inhoudsopgave verschijnen, vertegenwoordigen de bestanden die op de ge- 
opende diskette staan. De afbeelding van de printer in de linkerbenedenhoek 
van de deskTop vertegenwoordigt de printer. 

Dit soort afbeeldingen zijn voorbeelden van ikonen. 


geos 8 bestand bekijk ‚ disk : speciaal | 


GEOS V1.2 nt 


26 bestanden 166 K bytes gebruikt 8 K bytes vrij 
a oe E ef GEOS V1.2 


GEOWRITE 


Á 


7 


SO 
printer 


ikonen 


DIALOOGKADERS 

Uiteraard heeft een programma soms gedetailleerde informatie nodig om verder 
te kunnen werken. Denkt u maar aan het geven van een naam aan een nieuw 
bestand. GEOS vraagt om dit soort informatie in een dialoogkader. Een dialoog- 
kader is een rechthoekig venster dat over de afbeelding op het scherm heen ver- 
schijnt. In het dialoogkader staat een tekst waarmee u gevraagd wordt een keu- 
ze te maken of gegevens met het toetsenbord in te voeren. 

Wanneer u bijvoorbeeld de procedure voor het geven van een naam aan een dis- 
kette volgt, zult u het volgende dialoogkader tegenkomen: 


Voer nieuwe disk naam in: 
(hier verschijnt de huidige diskettenaam) 


In de rechterbenedenhoek van het kader staat een ikoon met het kommando 
HEF OP erin. Om nu met het programma verder te gaan, moet u met de DEL- 
toets de huidige diskettenaam verwijderen en de nieuwe diskettenaam invoe- 
ren, of met de aanwijspijl naar het HEF OP-ikoon gaan en de linker muistoets in- 
drukken. 

Op het moment dat u de gevraagde informatie in het dialoogkader heeft inge- 
voerd, zal het kader verdwijnen en het programma voortgezet worden. 
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APPLIKATIES 

Er staan verschillende soorten komputerprogramma’s op de GEOS-diskette. De 
hoofdprogramma'’s worden applikaties genoemd. GeoWrite en GeoPaint zijn de 
op de GEOS-diskette geleverde applikaties. 


DOKUMENTEN 

Met GeoWrite en GeoPaint kunt u bladzijden van 8/2 x 11 inch maken. Deze 
bladzijden worden in databestanden op diskette opgeslagen en dokumenten ge- 
noemd. 


VENSTERS 

Vensters worden gebruikt om verschillende funktionele gebieden op het scherm 
van elkaar te scheiden. Een venster kan ook een kijkgat zijn waardoor u naar een 
dokument kijkt dat te groot is om in zijn geheel op het scherm weergegeven te 
worden. 

GeoPaint bijvoorbeeld maakt gebruik van een tekenvenster om de dokumenten 
met een afmeting van 82 x 11 inch te bewerken en te bekijken. Het tekenvenster 
kan over het hele dokument verplaatst worden, waardoor u het hele dokument 
kunt bekijken. 


geos ; bestand ;bewerken:opties: font 


«) | | 
oe | 


NEN, 


tekenvenster 


jan Ì 
kleur 


ers 
ee 
| 


LETTERTYPEN, AFDRUKSTIJLEN EN PROPORTIONELE SPATIERING 

In plaats van 1 lettertype (font) biedt GEOS u verschillende lettertypen. U kunt 
binnen een tekst met verschillende lettertypen werken. 

Een lettertype-bestand op de GEOS-diskette kan verschillende versies van een 
karakterset in verschillende grootten bevatten. De grootte van een karakter 
wordt uitgedrukt in punten van 1/72 inch groot. De hoogte van de karakters bij 
het uitprinten is afhankelijk van de resolutie van uw printer. 

Voor ieder lettertype en puntgrootte kunt u de afdrukstijl veranderen. De beschik- 
bare afdrukstijlen zijn: normaal, vet, kursief, omtrekken en onderlijnen. 
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Kijkt u eens naar een tekst gemaakt met een doorsnee tekstverwerker. U zult 
waarschijnlijk zien dat de afstand tussen de karakters altijd gelijk is. Als u nu 
naar een afgedrukte tekst kijkt, gemaakt met een professioneel tekstverwer- 
kingspakket en een geschikte printer, ziet u dat de afstand tussen de karakters 
afhangt van de vorm van de karakters. 

Dit wordt proportioneel afdrukken genoemd. GEOS maakt van deze techniek ge- 
bruik om u in staat te stellen professionele afdrukken op uw (grafische) printer 
te maken. 


DESK-ACCESSOIRES 

Een desk-accessoire is een klein hulpprogramma dat u vanuit een GEOS-appli- 
katie kunt aanroepen. U kunt van een desk-accessoire gebruik maken en daarna 
naar de applikatie terugkeren. 

Als u bijvoorbeeld met GeoWrite een kolom met getallen aan het intypen bent, 
en u wilt de som van deze getallen uitrekenen, dan kunt u de kalkulator uit het 
menu GEOS kiezen. De kalkulator zal op het scherm verschijnen, en u kunt de 
som van de getallen uitrekenen. Als u hiermee klaar bent selekteert u de uit 
toets van de kalkulator, waardoor de kalkulator zal verdwijnen en u verder uw 
tekst kunt bewerken. 


Een NN 
geos bestand : bewerken : font : stijl pties 1 M= tekst 


n 8 Nn ol 
\-—De uit toets 
De kalkulator 


HET GEBRUIK VAN DE AANWIJSPIJL 

Nadat GEOS is opgestart verschijnt er een gekleurde pijl op het scherm. Die pijl 
noemen we de aanwijspijl. De aanwijspijl volgt op het scherm de bewegingen 
die u op tafel met de muis maakt. 


DE TEKSTKURSOR 

Het knipperende blokje dat bij het invoeren van tekst de plaats aangeeft waar 
het volgende karakter zal verschijnen, wordt tekstkursor of kortweg kursor ge- 
noemd. 
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KLIKKEN, SELEKTEREN EN AKTIVEREN 

De meeste kommando's in GEOS worden ingegeven door iets op het scherm 
aan te wijzen en op de linker muistoets te drukken. Het op de linker muistoets 
drukken noemen we klikken. In het hoofdstuk De eerste handelingen… werd u 
gevraagd de aanwijspijl naar het KOPIE-ikoon te bewegen en op de linker muis- 
toets te drukken. In ons nieuwe jargon zeggen we nu eenvoudig: wijs het KOPIE- 
ikoon aan en klik. Dit kan zelfs nog verder afgekort worden met: klik het KOPIE- 
ikoon aan. 

Als een item geselekteerd wordt door het aan te wijzen en te klikken, noemen 
we dit selekteren. Bijvoorbeeld: voordat u het info-kommando kunt gebruiken uit 
het sub-menu bestand, moet u eerst een bestand selekteren. Dit doet u door een 
bestands-ikoon aan te wijzen en te klikken. 

Soms geeft het aanklikken van een item meteen een aktie. Als u nu bijvoorbeeld 
het disk-ikoon in de rechterbovenhoek van het deskTop-scherm aanklikt, wordt 
de diskette in het diskettestation geopend en de aanwezige bestanden op het 
scherm getoond. We noemen dit het aktiveren of openen van een item. 


DUBBEL-KLIKKEN 

Veel kommando'’s in GEOS kunnen snel opgestart worden door het ikoon aan te 
wijzen en twee keer te klikken, het zogenaamde dubbel-klikken. Het is even de 
truuk om de juiste klik-snelheid te vinden, want twee langzame klikken hebben 
een heel ander resultaat tot gevolg. Even oefenen dus, tot u de juiste snelheid te 
pakken heeft. 


SILHOUETTEN 

Om een bestand een bewerking te laten ondergaan maken we een silhouet van 
het bestands-ikoon. Silhouetten gebruikt u bijvoorbeeld als u een bestand van 
de diskette wilt verwijderen, of het op de printer wilt laten afdrukken. U maakt 
een silhouet van een bestand door het aan te wijzen en twee keer langzaam te 
klikken. Een silhouet van het bestands-ikoon beweegt nu met de aanwijspijl 
mee over het scherm. We verplaatsen het bijvoorbeeld naar het printer-ikoon en 
laten het daar vallen door eenmaal te klikken. 


INVERSE AFBEELDINGEN 

Vaak verandert het uiterlijk van een item als het geselekteerd wordt. De meest 
door GEOS gebruikte methode is het invers weergeven van de selektie. Wanneer 
u een bestands-ikoon aanklikt in de diskette-inhoudsopgave zal alles wat wit 
was in het ikoon zwart worden en vice versa. Een soort negatief dus. We noe- 
men dit een inverse afbeelding. Ditzelfde effekt is mogelijk met tekst. Wordt in 
GeoWrite een stuk tekst geselekteerd voor een bepaald doel, dan zal deze tekst 
weergegeven worden als witte tekst in een zwart gebied: inverse tekst. 


VOORDAT U DEZE BLADZIJDE OMSLAAT. … 

U zult dit deel van de handleiding waarschijnlijk meerdere malen lezen. De rest 
van de handleiding zult u sneller en gemakkelijker begrijpen als u de termen en 
technieken welke in dit gedeelte zijn omschreven geheel begrijpt. De voorbeel- 
den die de kampleiders in het volgende kursusgedeelte geven kunt u uitvoeren. 
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Het opstarten van GEOS 


Zet de apparatuur aan en plaats de originele GEOS-diskette in het diskettesta- 
tion. Type het volgende kommando in: 


LOAD"GEOS”,8,1< RETURN > 


Op het scherm zal de volgende melding verschijnen: 
GEOS START OP. 


Na enige tijd zal de GEOS deskTop op uw scherm verschijnen. Onderstaande af- 
beelding geeft de namen van de verschillende delen van het deskTop scherm 
aan. 


Kommandomenu Bestandsikoon 
Titelbalk Sluithokje 
Disk info Disk ikoon 


EE 


9 K bytes vrij 


eas | 
ZD 
zee 

GEOPAINT 


KOPIE 


printer 
Ezelsoor 


Inhoudsopgave Printer 


N.B. Omdat u alleen met de originele GEOS-diskette GEOS kunt opstarten wordt 
deze 'sleutel-diskette’ genoemd. Is GEOS eenmaal opgestart, dan kunt u 
diskettes gebruiken die u zelf samengesteld geeft. Hoewel u kopieën van 
de sleutel-diskette kunt maken, kunt u alleen met de originele diskette op- 
starten. 
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Diskette handelingen 


HET ‘OPENEN’ VAN EEN DISKETTE 

Als u uit het menu disk de optie open kiest, zal de diskette die in het diskette- 
station zit geopend worden. De inhoudsopgave van de diskette wordt in de vorm 
van ikonen weergegeven op uw scherm. U kunt nu met de geopende diskette 
gaan werken. Bestanden aanmaken, wissen, gebruik maken van de op de dis- 
kette aanwezige applikaties etc. 

U kunt slechts 1 diskette tegelijk geopend hebben, dus wilt u van diskette veran- 
deren, dan zult u de huidige diskette moeten ‘sluiten’. 


HET ‘SLUITEN’ VAN EEN DISKETTE 

Alvorens een diskette uit het diskettestation te halen en eventueel te vervangen 
door een andere, moet u eerst de in het diskettestation aanwezige diskette ‘slui- 
ten’. Dit doet u door in het menu disk de optie sluit te kiezen. U kunt de diskette 
ook sluiten door met uw aanwijspijl het sluithokje (het rechthoekige hokje met 
het zwarte puntje in het midden) rechtsboven van uw inhoudsopgave aan te klik- 
ken. GEOS zal de laatste veranderingen op de diskette aanbrengen, en de disk- 
ikoon zal vervangen worden door een ikoon met hierin een vraagteken. Als u een 
andere diskette plaatst en het disk ikoon selekteert, zal die diskette geopend 
worden. 


N.B. Verwijder een geopende diskette nooit uit het diskettestation zonder eerst 
de diskette te sluiten. 


EEN DISKETTE EEN NIEUWE NAAM GEVEN 

Om verwarring te voorkomen tussen de sleutel-diskette en de werkdiskette of 
tussen twee werkdiskettes, wordt u aangeraden iedere diskette een unieke 
naam te geven. Selekteer hiervoor vanuit het menu disk de optie hemoem. Een 
dialoogkader komt met de melding: 


Voer nieuwe disknaam in: 
GEOS VI.2 


De huidige diskettenaam verschijnt onder de vraag om de nieuwe diskettenaam. 
Wis die naam met de DEL-toets en voer een nieuwe naam in, gevolgd door de 
RETURN-toets. 


VERANDEREN VAN INDIVIDUELE SCHRIJFBESCHERMING 

VAN EEN BESTAND 

Om vrije ruimte op uw werkdiskette te kreëren, moet u enige bestanden van de 
diskette verwijderen. Om te voorkomen dat u dit per ongeluk doet, hebben veel 
(belangrijke) bestanden een individuele schrijfbescherming. U kunt dus niet zon- 
der dat u dit expliciet aangeeft, beschermde bestanden wissen of overschrijven. 
Het eerste bestand dat we van de werkdiskette verwijderen is ‘GEOS KERNAL'. 
Dit bestand wordt alleen bij het opstarten van GEOS gebruikt en hoeft daarom 
alleen op de GEOS-sleutel-diskette en de veiligheidskopie te staan. Van de 
GEOS-sleutel-diskette en de veiligheidskopie mag u nooit een bestand wissen! 
Dus ook ‘GEOS KERNAL' niet. 

‘GEOS KERNAL' is zo'n belangrijk bestand dat met een schrijfbescherming te- 
gen ongewenst wissen beschermd is. Omdat we dit bestand bewust willen wis- 
sen moeten we de schrijfbescherming uitschakelen. Ga hiervoor met de aan- 
wijspijl naar het ‘GEOS KERNAL'-ikoon en druk de linker muistoets in. Het ikoon 
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zal nu invers op het scherm weergegeven worden. Selekteer nu het item info 
vanuit het menu bestand. Een informatiekader zal op het scherm verschijnen 
met daarin informatie over het 'GEOS KERNAL' bestand. 


Sluithokje 


disk speciaal | 


GEOS V1.2 

166 K bytes gebruikt 

ee | GEOS V1.2 
DESKTOP 


disk WERK-DISKETTE 
type systeembestand 
klasse deskTop V1.2 
struktuur : VLIR 

grootte 18 K 

veranderd: 4/7/86 12:00 PM 


|| Niet overschrijfbaar 


Gebruik de deskTop voor uw 
bestandsbeheer 


Niet overschrijfbaar hokje 


Onderaan het menu ziet u achter de tekst niet overschrijfbaar een hokje. Als dit 
hokje zwart is, is het bestand tegen overschrijven beschermd. Is het leeg, dan 
kunt u het bestand zonder meer wissen of overschrijven. 

We schakelen de overschrijfbescherming uit door het zwarte hokje aan te klik- 
ken. Het hokje zal nu leeg worden en de overschrijfbescherming is uitgescha- 
keld. Omgekeerd kunt u een bestand tegen wissen/schrijven beschermen door 
een leeg hokje aan te klikken. Zorg dat het hokje leeg is voordat u verder gaat. 
Ga nu naar het sluithokje in de rechterbovenhoek van het kader en klik. Het sluit- 
hokje is een rechthoekje met een zwarte stip in het midden. Als het sluithokje 
aangeklikt is verdwijnt het informatiekader. ‘GEOS KERNAL' is nu niet meer te- 
gen overschrijven beschermd. 


BESTANDEN VAN DE DISKETTE VERWIJDEREN 

U kunt nu het ‘GEOS KERNAL' bestand van de diskette verwijderen. Ga naar het 
bestands-ikoon dat 'GEOS KERNAL' voorstelt en maak een silhouet. Beweeg 
het silhouet met de muis naar de prullenmand in de rechterbenedenhoek van uw 
scherm, en klik om het silhouet te laten vallen. Het silhouet zal nu enige malen 
oplichten, waarna het silhouet en de bestands-ikoon van uw scherm zullen ver- 
dwijnen. In de informatiebalk boven aan de diskette-inhoudsopgave zal het aan- 
tal vrije Kbytes groter worden. Herhaal deze procedure voor GEOS BOOT en GE- 
OS bestanden die op bladzijde 1 van de diskette-inhoudsopgave voorkomen. 


N.B. Verwijder of verplaats nooit een bestand van de GEOS-sleutel-diskette. Als 
u dit echter per ongeluk toch doet, zult u de sleutel-diskette met behulp van 
uw veiligheidskopie moeten herstellen (zie hiervoor ‘Het herstellen van de 
sleutel-diskette’ dat later in dit hoofdstuk uitgelegd zal worden). 
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BLADEREN DOOR DE INHOUDSOPGAVE VAN DE DISKETTE 

Een met de Commodore 1541 aangemaakte diskete kan maximaal 144 verschil- 
lende bestanden bevatten. De sleutel-diskette bevat 24 bestanden. 

Zoals u waarschijnlijk al gemerkt heeft kan een bladzijde van de diskette- 
inhoudsopgave maximaal 8 bestandsikonen bevatten. Om nu te zien wat er op 
andere bladzijden van de diskette-inhoudsopgave staat zult u een bladzijde 
moeten omslaan. De linker benedenhoek van de bladzijde is omgevouwen. Klikt 
u het gedeelte van de volgende bladzijde aan die onder het ezelsoor te zien is, 
dan gaat u een bladzijde verder. Klikt u het ezelsoor zelf aan, dan gaat u een 
bladzijde terug. 


GEFELICITEERD. … 

U heeft zojuist uw eerste werkdiskette samengesteld. Als u wat meer ervaring 
met GEOS opdoet zult u merken dat u met de zojuist geleerde technieken meer 
gespecialiseerde werkdiskettes kunt samenstellen. U kunt bijvoorbeeld een 
werkdiskette met daarop alleen GeoPaint en een paar font-bestanden aanma- 
ken. Als u meer bekend bent met het doel van een bepaald bestand zult u werk- 
diskettes voor iedere toepassing kunnen samenstellen. 


Het gebruik van desk-accessoires 


HET LADEN VAN DESK-ACCESSOIRES 

Desk-accessoires zijn kleine programma's die u kunt aanroepen terwijl u met 
een applikatieprogramma aan het werk bent. Als u een desk-accessoire akti- 
veert, zal deze van diskette in het geheugen worden geladen en de kontrole over 
het systeem overnemen. U kunt nu van de accessoire gebruik maken, en als u 
hiermee klaar bent, het accessoire-programma weer stoppen. Het applikatiepro- 
gramma zal op dezelfde plaats waar u het desk-accessoire heeft opgestart ver- 
der gaan. 


Klik in het menu geos de voorkeur inst. aan. Voorkeur instelling is een hulppro- 
gramma waarmee u de komputer kunt instellen naar eigen wens. We denken 
dan bijvoorbeeld aan de muissnelheid, datum/tijd, kleuren etc. 


N.B. Als u de aanwijspijl van het keuzemenu af beweegt zal het weer verdwijnen. 
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Als de voorkeur instelling is ingeladen ziet u bovenstaand beeld op uw scherm. 
Wijs TĲD aan en druk op de spatiebalk. Toets A in voor A.M. (vóór 12.00 uur) en P 
voor P.M. (na 12.00 uur) en hierna de juiste tijd, gevolgd door RETURN. Wijs daar- 
na naar DATUM en voer de juiste datum in. (Let op de Amerikaanse datumnota- 
tie (mm,‚dd‚jj) en laat waarden lager dan tien voorafgaan door een nul.) 


We raden u aan iedere keer dat u GEOS opstart, de tijd en datum met behulp van 
de voorkeur inst. in te vullen, daar GEOS bij al uw bestanden de datum en tijd 
van de laatste verandering aan dit bestand bijhoudt. U heeft zo een chronolo- 
gisch overzicht van de data en tijden waarop de bestanden voor het laatst veran- 
derd zijn. 

U kunt met de voorkeur inst. nog meer zaken instellen. Dit zal echter later in deze 
handleiding in een aan de accessoires gewijd hoofdstuk worden uitgelegd. Ver- 
laat voorkeur inst. door het hokje stop aan te klikken. 


ALS EEN DESK-ACCESSOIRE NIET WIL OPSTARTEN 

Het kan voorkomen dat u een desk-accessoire vanuit het menu GEOS wilt op- 
starten, en het diskettestation weliswaar enige aktiviteit tentoonspreidt, maar 
de accessoire niet opgestart wordt. Dit gebeurt als er niet genoeg vrije ruimte op 
de huidige diskette is. Een desk-accessoire heeft disketteruimte nodig om de 
gegevens van het werkende applikatieprogramma of de deskTop vast te hou- 
den, zodat het programma na het stoppen van de accessoire weet waar het ver- 
der moet gaan. 

Een andere reden van het niet opstarten van een accessoire kan zijn dat de dis- 
kette volgens GEOS niet in het diskettestation aanwezig is. Sluit dus altijd een 
diskette voordat u deze uit het diskettestation haalt en open nieuw ingelegde 
diskettes voordat u een desk-accessoire probeert op te starten. 


HET VERWIJDEREN VAN ACCESSOIRES OP DE DISKETTE 
De op de diskette aanwezige desk-accessoires staan in het menu GEOS. De in- 
houd van dit menu wordt samengesteld door op de diskette naar desk-acces- 
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soire bestanden te zoeken, en de naam in het menu op te slaan. 

Als u een desk-accessoire bestand van diskette verwijdert, zal de naam van dit 
bestand uit het menu GEOS verwijderd worden. Ga bijvoorbeeld naar de bladzij- 
de van de diskette-inhoudsopgave waar het ikoon van voorkeur inst. staat. Maak 
een silhouet van het ikoon en verplaats het silhouet naar de prullenmand. Klik 
om het silhouet in de prullenmand te laten vallen. Voorkeur instelling is nu niet 
alleen uit de inhoudsopgave verdwenen, maar ook uit het GEOS-menu. 


Nogmaals, de beschikbaarheid van desk-accessoires hangt af van hun aanwe- 
zigheid op de diskette waar u mee werkt. U kunt uw werkdiskette op maat ma- 
ken door aan te geven welke accessoires u op de diskette wenst te hebben. 

U heeft uw werkdiskette gemaakt door met het KOPIE-programma een volledige 
kopie van uw sleutel-diskette te maken. Soms is het nodig (of gemakkelijker), 
slechts één bestand van de ene diskette naar de andere diskette te kopiëren. 


U heeft zojuist de voorkeur inst. van de werkdiskette verwijderd. Voor de kursus 
gaan we het bestand nu weer op de diskette kopiëren vanaf de sleutel-diskette. 
Als u de beschikking heeft over twee diskettestations zal het kopiëren nog ge- 
makkelijker gaan. Het kopiëren met twee diskettestations wordt in het deskTop 
hoofdstuk uitgelegd. 


HET KOPIEREN MET 1 DISKETTESTATION 

Sluit de werkdiskette en verwijder de diskette uit het diskettestation. Plaats de 
sleutel-diskette in het diskettestation en open de diskette. Zoek de bladzijde 
waarop het voorkeur inst.-ikoon staat. Maak een silhouet van het ikoon en ver- 
plaats het naar de brede rand onder de diskette-inhoudsopgave. Klik om het sil- 
houet te laten vallen. 

Sluit de sleutel-diskette en verwijder hem uit het diskettestation. U zult zien dat 
het voorkeur instikoon niet van de brede rand verdwijnt. Plaats de werkdiskette 
in het diskettestation en open de diskette. 


geos bestand bekijk 


GEOS V1.2 


printer 


GEOS BOOT _ 
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N.B. Probeer nooit bestanden tussen diskettes met dezelfde naam te kopiëren. 
Het wordt ten zeerste afgeraden om diskettes met dezelfde naam te gebrui- 
ken. Mocht dit u echter toch gebeuren, gebruik dan het kommando hernoem 
uit het menu disk om een van de diskettes een andere naam te geven. 


Ga met de aanwijspijl naar het voorkeur inst.-ikoon dat zich in de rand bevindt 
en maak weer een silhouet van het ikoon. Als u een bestand van de rand naar de 
inhoudsopgave van een andere diskette wilt bewegen zal GEOS dit als een 
kopieeropdracht interpreteren. 

Een dialoogkader zal op uw beeld verschijnen met het verzoek de brondiskette 
(in dit geval de sleutel-diskette) in het diskettestation te plaatsen. Plaats de sleu- 
tel-diskette en ga met de aanwijspijl naar het OK-ikoon en druk de linker 
muistoets in. Nu zal GEOS de informatie van het voorkeur inst.-bestand in zijn 
kopieerbuffer laden totdat de buffer vol is. Een ander dialoogkader zal u op- 
dracht geven de doeldiskette (in dit geval de werkdiskette) in het diskettestation 
te plaatsen. Als een bestand groter is dan het kopieerbuffer, zult u de diskettes 
verschillende malen moeten wisselen om een komplete kopie van het bestand 
te maken. 

Als het kopiëren klaar is zal het voorkeur inst.-ikoon uit de rand zijn verdwenen, 
en wordt de bladzijde van het diskettestation waar het gekopieerde bestand zich 
bevindt, op het scherm weergegeven. 


Het opstarten van een applikatie 


HET OPSTARTEN VAN GEOPAINT 

Ga met de aanwijspijl naar het ikoon van de applikatie die u wilt opstarten en 
druk de linker muistoets eenmaal in. Het ikoon zal nu invers weergegeven wor- 
den. Selekteer hierna het kommando open uit het menu bestand. De applikatie 
wordt nu ingeladen en opgestart. 


geos bestand ;bewerken : opties font 


MAAK nieuw dokument 


AT |_ OPEN | bestaand dokument 


naar deskTop 


Kies in het volgende dialoogkader de optie maak, en voer als u om de naam van 
het bestand gevraagd wordt ‘TEST’ in. Een groot tekenvenster met bovenin de 
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naam ‘TEST' zal op uw scherm verschijnen. Door dit tekenvenster kunt u een ge- 
deelte van het zojuist gemaakt GeoPaint dokument bekijken. 

Als u uw aanwijspijl naar het venster beweegt zult u zien dat deze van vorm ver- 
andert. GeoPaint start automatisch op met een potlood als tekenvoorwerp. Als 
u eenmaal op de linker muistoets drukt zal het potlood van kleur veranderen om 
aan te geven dat het potlood geaktiveerd is. Als u nu het potlood over het 
scherm beweegt, trekt u een lijn. Door de linker muistoets in te drukken deakti- 
veert u het potlood, en zal dit in zijn oorspronkelijke kleur veranderen. 


TERUGKEREN NAAR DE DESKTOP 

Een geheel hoofdstuk is aan de tekenmaterialen en de mogelijkheden van Geo- 
Paint gewijd. We keren terug naar de deskTop door het kommando stop uit het 
menu bestand te selekteren. De deskTop zal nu van diskette geladen worden en 
op het scherm verschijnen. 

Blader door de diskette-inhoudsopgave en u zult het ikoon met de naam TEST er 
onder tegenkomen. 


HET OPSTARTEN VAN GEOWRITE 

Ga naar de bladzijde waar het GeoWrite-ikoon staat. We zullen op een snelle 

manier de GeoWrite applikatie opstarten. Klik het GeoWrite-ikoon aan. 

U heeft deze aktie op de juiste manier uitgevoerd als de applikatie wordt ingela- 

den en opgestart. Als dit niet het geval is kan dit twee oorzaken hebben: 

1. U heeft de muistoets de tweede keer te snel ingedrukt waardoor uw komputer 
maar één druk gesignaleerd heeft; het bestandsikoon zal nu invers weergege- 
ven worden. 

2. U heeft de muistoets de tweede keer te langzaam ingedrukt; er is nu een sil- 
houet van het bestandsikoon ontstaan. 


Ga in beide gevallen naar een leeg stuk op de bladzijde en klik. Het bestands- 
ikoon zal in zijn originele vorm terugkeren en u kunt de opstartprocedure herha- 
len. Als het opstarten suksesvol is verlopen zal de volgende afbeelding op uw 
scherm verschijnen: 


| je bestand : bewerken : font ; stijl pties 1 | TE 


kies optie: 


MAAK 
OPEN | bestaand dokument 


| | 
| STOP | naar deskTos 
| 
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Het nu verschenen dialoogkader is identiek aan dat van GeoPaint. Dit maakt 
deel uit van de filosofie van GEOS, de werking van applikaties zoveel mogelijk 
gelijk te maken. Selekteer de optie maak en vul in het volgende dialoogkader de 
naam ‘TEST BRIEF’ gevolgd door RETURN in. 

Het dialoogkader zal verdwijnen en door een zich onder een lineaal bevindend 
tekstvenster vervangen worden. Met dit venster kunt u een gedeelte van het Geo- 
Write dokument bekijken. In het venster bevindt zich de tekstkursor. Alvorens te 
gaan typen zullen we een nieuw font selekteren. 


HET SELEKTEREN VAN EEN FONT 
Selekteer het font ‘ROMA’ uit het menu font. Een sub-menu met daarin de punt- 
grootte wordt naast het menu font getoond. Selekteer hieruit de optie 12 punt. 


Type nu: Lieve ma, 
Ik schrijf deze brief met GeoWrite. 


De in het menu font aanwezige fonts zijn gekoppeld aan de fontbestanden die 
zich op de diskette bevinden. U kunt fontbestanden op de werkdiskette plaatsen 
of verwijderen. De veranderingen zullen dan ook in het menu font plaatsvinden. 


In een later hoofdstuk zal de werking van GeoWrite verder uitgelegd worden. 
Keer nu terug naar de deskTop door het kommando stop in het menu bestand te 
selekteren. 


KIEZEN VAN EEN PRINTER-BESTURINGSPROGRAMMA EN PRINTEN 
Selekteer kies printer vanuit het menu GEOS. Een menu met daarin een lijst van 
printer-besturingsprogramma’s verschijnt op uw scherm. 

Gebruik de tabel op de volgende bladzijde om uit te zoeken welk printer-bestu- 
ringsprogramma en welke interface u nodig heeft om uw printer aan te sturen. 
Als het door u te selekteren printer-besturingsprogramma niet in het menu voor- 
komt, ga dan met de aanwijspijl naar de pijlen onderaan het venster. Bij iedere 


GEOS V1.2 == = = = = 


EPSON FX 80 printer 
EPSON MX 80 

MPS 803 

COM KOMPAT 


E ad 


druk op de linker muistoets zal er een nieuwe programmanaam in het venster 
zichtbaar worden. Selekteer het door u gewenste printer-besturingsprogramma. 
Uw keuze wordt invers weergegeven. 

Bij het opstarten zal GEOS het eerste printer-besturingsprogramma selekteren 
die het op de sleutel-diskette tegenkomt. Als u wilt dat bij het opstarten een an- 
dere printer geselekteerd wordt, verplaats dan het ikoon van dit besturingspro- 
gramma, zodat het door u geselekteerde printer-besturingsprogramma als eer- 
ste in de diskette-inhoudsopgave voorkomt. 


LIJST VAN PRINTERS EN INTERFACE KAARTEN 
N.B. Het is goed mogelijk dat een bepaalde printer of interface kaart niet in Ne- 


derland te verkrijgen is. Informeer hiervoor bij uw dealer. 


PRINTER 
Blue Chip M120/10 


C. Itoh 8510 
Commodore 1525 
Commodore MPS-801 
Commodore MPS-1000 
Epson MX-80/100 
Epson RX/FX-80/100 
Epson JX-80 


Ergo Hush80CD 
Mannesmann Talley Spirit 


Okidata Okimate 10 
Okidata Microline 92 


Okidata 120 
Panasonic KX-1090 


Panasonic KX-1091 


Seikosha SP-1000VC 
Star Gemini 10X 


Star SG-10/15 


Star SG-10C 
Toshiba PA7253 


GETESTE GEOS KONFIGURATIE 

Stel kaart in als EPSON of transparant, gebruik 
Blue Chip besturingsprogramma. 

Stel kaart als Prowriter of transparant, gebruik 
C. Itoh besturingsprogramma. 

Gebruik Commodore besturingsprogramma. 
Gebruik Commodore besturingsprogramma. 
Gebruik Commodore besturingsprogramma. 
Stel kaart in als EPSON of transparant, gebruik 
Epson-MX80 besturingsprogramma. 

Stel kaart in als EPSON of transparant, gebruik 
Epson-FX80 besturingsprogramma. 

Stel kaart in als EPSON of transparant, gebruik 
Epson-JX80 besturingsprogramma. 

Gebruik Commodore besturingsprogramma. 
Stel kaart in als EPSON of transparant, gebruik 
Blue Chip besturingsprogramma. 

Gebruik Commodore besturingsprogramma. 
Stel kaart in als OKI of transparant, gebruik 
OKI ML92/93 besturingsprogramma. 

Gebruik Commodore besturingsprogramma. 
Stel kaart in als EPSON of transparant, gebruik 
Epson-MX80 besturingsprogramma. 

Stel kaart in als EPSON of transparant, gebruik 
Epson-FX80 besturingsprogramma. 

Gebruik Commodore besturingsprogramma. 
Stel kaart in als EPSON of transparant, gebruik 
Epson-MX80 besturingsprogramma. 

Stel kaart in als EPSON of transparant, gebruik 
Star SG-10/15 besturingsprogramma, en zet 
printer in de Star stand. 

Gebruik Commodore besturingsprogramma. 
Stel kaart in als Prowriter of transparant, 
gebruik C. Itoh 8510 besturingsprogramma. 
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Let op: 1. De printer wordt altijd als device =4 op de Commodore seriële bus 
aangestuurd, dus u moet de interface kaart of de printer ook op device 


=4 instellen. 
2. Geteste kaarten zijn: Cardco Card +G 
G-Whiz 
Super G 
Micrographix 
MW350 


Telesys TurboPrintGT 

Xetec Graphic Printer Interface 
Super Graphix 

Super Graphix Jr. 


Wanhoop niet als u uw type printer niet tegenkomt in de lijst. De meeste printers 
zijn kompatibel met de in de lijst voorkomende. U kiest in dat geval een printer 
uit waarmee uw printer te vergelijken is. 


Nadat u het juiste printer-besturingsprogramma geselekteerd heeft, gaat u te- 
rug naar de diskette-inhoudsopgave naar het ikoon dat uw brief naar huis voor- 
stelt. Maak een silhouet en verplaats dat naar het printer-ikoon. Druk op de lin- 
ker muistoets en het dokument wordt op de printer afgedrukt. Krijgt u de mel- 
ding: Geen toegang tot printer, kijkt u dan na of de verbindingen met de printer 
goed zijn en of u het juiste printer-besturingsprogramma geselekteerd heeft. 


geos bestand bekijk : disk speciaal 


GEOS V1.2 ES 


166 K bytes gebruikt 0 K bytes vrij 


26 bestanden 


zi GEOS V1.2 


6 & @ 


GEOS GEOS BOOT GEOS KERNAL 


KIEZEN VAN EEN INVOER-BESTURINGSPROGRAMMA 

Selekteer GEOS in het kommandomenu. Kies uit het sub-menu het kies invoer 
apparaat kommando. Een dialoogkader verschijnt op uw scherm. In het dialoog- 
kader staat het geselekteerde item JOYSTICK. Het joystick-besturingsprogram- 
ma ondersteunt zowel een joystick als de Commodore muis 1350. U kunt op dit 
moment geen verdere keuze maken. Worden er in de toekomst andere invoer- 
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besturingsprogramma’s ontwikkeld, dan zou u daar een keuze uit kunnen ma- 
ken. Selekteer het OK-ikoon om deze optie te verlaten. 


TN eren 
p E printer 
G 
: 7 
ee 
\/ 4 
mmm 


Wat u nooit mag en altijd moet doen! 


Verwijder nooit een diskette uit het diskettestation, zonder eerst de diskette ge- 
sloten te hebben (tenzij een dialoogkader u daar expliciet opdracht voor geeft). 


Zorg dat er geen diskettes met dezelfde naam zijn. 


Verwijder of verplaats nooit bestanden van de originele GEOS-diskette. Doet u 
dit toch, dan moet u de GEOS-diskette meteen herstelen met de veiligheidsko- 
pie die u gemaakt heeft. 


Gebruik nooit het BASIC 2.0 VALIDATE kommando op een GEOS-diskette. 
Mocht dit toch gebeuren, start dan meteen GEOS op en gebruik het GEOS-kom- 
mando KONTROLE op de diskette. 


Gebruik nooit het BASIC 2.0 SCRATCH kommando op een GEOS-diskette. 


Gebruik altijd werkdiskettes om uw bestanden op weg te schrijven. Gebruik hier 
nooit de originele GEOS-diskette voor. 


Sluit altijd het deurtje van het diskettestation nadat u een diskette geplaatst 
heeft. 


Het herstellen van uw GEOS-diskette 


Mocht uw GEOS-diskette op een of andere manier niet meer funktioneren, dan 
kunt u de diskette door onderstaande instrukties uit te voeren, herstellen. We 
gaan er dan wel van uit dat u als eerste een veiligheidskopie van de GEOS-dis- 
kette heeft gemaakt. 
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— Schakel uw apparatuur uit en weer aan. 
— Plaats de gemaakte veiligheidskopie in het diskettestation. 
— Laad het herstelprogramma in met het kommando: 


LOAD ”BACKUP”,8 < RETURN > 


— Als u de kursor weer terug krijgt op het scherm, typt u RUN. 
— De volgende melding verschijnt op uw scherm: 


DISK BACKUP/RESTORE UTILITY 
LEG DE TE FORMATTEREN DISK IN DE DRIVE, 
TOETS ’F’ OM TE FORMATTEREN EN ’S’ OM TE STOPPEN. 


— Verwijder de veiligheidskopie uit het diskettestation en plaats de GEOS-dis- 
kette in het diskettestation. 

— Toets F, gevolgd door de RETURN-toets, en de diskette zal geformatteerd 
worden. U krijgt de volgende melding om dit te bevestigen: 


DISK WORDT GEFORMATTEERD. 


— Als dit gebeurd is, verschijnt de onderstaande melding: 


PLAATS BRON DISK, EN DRUK OP ’K’ OM TE 
KOPIEREN 


— Plaats de veiligheidskopie weer in het diskettestation en type K gevolgd door 
de RETURN-toets. U krijgt de melding: 


LEES BRON DISK … 


De komputer leest nu de gegevens van de veiligheidskopie (brondiskette) en 
komt even later met de volgende melding: 


PLAATS DOEL DISK 


— Verwijder de veiligheidskopie en plaats de GEOS-diskette (doeldiskette) in het 
diskettestation. 
Als de gegevens weggeschreven zijn, krijgt u de melding: 


PLAATS BRON DISK 


— Verwijder de nieuwe diskette en plaats de GEOS-diskette weer in het diskette- 
station. De komputer gaat voor de tweede keer gegevens van de originele dis- 
kette lezen, om ze op de nieuwe diskette weg te schrijven. Volg de aanwijzin- 
gen op het scherm totdat de kopie gereed is. Dit ziet u aan de melding: 


KOPIE KLAAR! 
PLAATS DE SLEUTEL DISK 
EN DRUK OP RESTORE 


— U heeft de GEOS-diskette al in het diskettestation. Druk op de RESTORE-toets 
op het toetsenbord. De melding: GEOS START OP. verschijnt op uw scherm. 
Na een paar sekonden is GEOS ingeladen en verschijnt de GEOS deskTop op 
het scherm. 

— Berg de kopie van GEOS weer op een veilige plaats op. 


Hoofdstuk 3 
De GEOS deskTop 


Dit hoofdstuk omschrijft de werking van GEOS deskTop. 


DESKTOP 
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HET DESKTOP SCHERM 


Kommandomenu__ 8 Bestandsikoon 
Titelbalk ____ _ Sluithokje 
Disk ikoon 


Disk info 


GEOS V1.2 


Ezelsoor — K Prullenmand 
Inhoudsopgave — \—___—_— Printer 


Boven in uw scherm ziet u het kommandomenu. Dit menu geeft u toegang tot de 
krachtige GEOS besturingskommando's. 

Rechtsboven in de deskTop is het DISK-ikoon afgebeeld, die aangeeft dat een 
diskette met de naam GEOS zich in het diskettestation bevindt. Het ikoon is 
zwart van kleur wat aangeeft dat de diskette geopend is. 

Zoals u ziet bestaat de deskTop voornamelijk uit de inhoudsopgave van de dis- 
kette. De titel van de diskette wordt in de titelbalk (zie afbeelding) weergegeven. 
Onder de titelbalk wordt de diskette-informatie weergegeven. Deze bevat het 
aantal bestanden, het aantal gebruikte bytes, en het aantal vrije bytes op de dis- 
kette. Onder de diskette-informatie staat de inhoudsopgave van de diskette. 
Deze bestaat uit een variabel aantal bladzijden, met maximaal acht ikonen elk. 
leder bestand heeft een uniek ikoon dat tevens aangeeft wat voor soort bestand 
het representeert (bijvoorbeeld een applikatie of een dokument). U kunt door de 
inhoudsopgave bladeren door het ezelsoor te aktiveren. 


Rechtsonder in uw beeld staan toepassings-ikonen zoals de printer en de prul- 


lenmand. Door een silhouet van een ikoon naar een toepassings-ikoon te ver- 
plaatsen en het daar te laten klikken, wordt het bestand verwijderd of uitgeprint. 
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Bestandsbeheer 

De bestanden op uw diskette worden door GEOS in verschillende kategorieën 
ingedeeld. Deze indeling is gebaseerd op het type van informatie en de verwer- 
kingswijze van een bestand. 


GEOS BESTANDSKATEGORIEËN 
1 Systeembestanden 
— Omvat GEOS besturingsysteembestanden en systeem databestanden zo- 
als de FOTO BUFFER. 


2 Programmabestanden 
— Applikaties zoals GeoPaint en GeoWrite. 
— Desk-accessoires: hulpprogramma’s. 
— Gebruikersbestanden, in BASIC of Assembler formaat. 


3 Databestanden 
— Dokumenten die met GEOS applikatieprogramma's gemaakt zijn. 
— Fonts met bit-mapped data voor verschillende lettertypen. 
— Databestanden aangemaakt met niet-GEOS programma's. 


4 Besturingsprogramma’s 
— Invoer besturingsprogramma’s die het mogelijk maken verschillende bestu- 
ringsapparatuur te gebruiken. 
— Printer-besturingsprogramma’s, aanpassingsprogramma’s nodig om ver- 
schillende printers aan te sturen. 


5 Niet-GEOS bestanden 
— Programma's en databestanden die niet zijn omgezet naar GEOS formaat. 
De deskTop zal het ‘STD C-64' ikoon bij deze bestanden afbeelden 


BESTANDEN OPENEN 

U kunt op twee manieren een bestand openen vanuit de deskTop. De ene houdt 
in dat u op het ikoon klikt en daarna open selekteert uit het bestand menu. De 
andere manier is het ‘dubbel-klikken’, ofwel met een pauze van cirka 1 sekonde 
twee keer op de linker muistoets drukken. De bestandssoorten die u vanuit de 
deskTop kunt openen zijn: BASIC-programma's, Assembler-programma’s, appli- 
katies, applikatiebestanden (dokumenten) en desk-accessoires. Als u andere 
soorten bestanden probeert te openen, verschijnt een dialoogkader op het 
scherm dat u vertelt dat dit bestand niet vanuit de deskTop geopend kan wor- 
den. 


bestand 


GEOS V1.2 


EEN BESTAND EEN NIEUWE NAAM GEVEN 

Om een bestand een andere naam te geven, selekteert u het bestand in de dis- 
kette-inhoudsopgave. Daarna kiest u de optie hernoem in het menu bestand. 
Een dialoogkader verschijnt, waarin u de nieuwe naam kunt invoeren. 


EEN BESTAND KOPIËREN OP DEZELFDE DISKETTE 

Om een bestand op dezelfde diskette te kopiëren, selekteert u het ikoon. Daarna 
kiest u de optie dupliceren in het menu bestand. Geef de naam van het kopie- 
bestand in het dialoogkader. 


EEN BESTAND KOPIËREN OP EEN ANDERE DISKETTE 

Met de deskTop is het gemakkelijk een bestand van de ene naar de andere dis- 
kette te kopiëren. Maak een silhouet van het ikoon en verplaats het silhouet 
naar de brede rand onder de diskette-inhoudsopgave. Klik als het silhouet de 
juiste plaats bereikt heeft. Sluit de diskette en verwijder hem uit het diskettesta- 
tion. Plaats de doeldiskette (de diskette waarop u het bestand wilt hebben) in 
het diskettestation en open de diskette. Maak weer een silhouet van het te ko- 
piëren bestand en verplaats het silhouet naar de diskette-inhoudsopgave. Klik 
om het bestand te kopiëren. Tijdens deze procedure zullen dialoogkaders u her- 
haaldelijk vragen de brondiskette met de doeldiskette te verwisselen en anders- 
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om. Als het kopiëren klaar is verdwijnt het bestands-ikoon uit de brede rand en 
duikt het weer op in de diskette-inhoudsopgave van de doeldiskette. 


N.B. Een bestand kopiëren houdt niet in dat u het van de brondiskette verwijdert. 
Als u de brondiskette opent ziet u weer het bestands-ikoon in de inhouds- 
opgave. 


DE DISKETTE-INHOUDSOPGAVE REORGANISEREN 

U kunt de diskette-inhoudsopgave naar eigen goeddunken organiseren. Het kan 
bijvoorbeeld gemakkelijk zijn dat een bestand dat u veel gebruikt vooraan in de 
inhoudsopgave staat. 


Bladeren door de inhoudsopgave doet u ais volgt. De linkerbenedenhoek van de 
bladzijde is omgevouwen. Klikt u het gedeelte van de volgende bladzijde aan die 
onder het ezelsoor te zien is, dan gaat u een bladzijde verder. Klikt u het ezeisoor 
zelf aan, dan gaat u een bladzijde terug. Een andere mogelijkheid: u geeft via het 
toetsenbord het bladnummer in (1 tot en met 9) zonder de RETURN-toets. 


BESTANDEN VERPLAATSEN OP DEZELFDE BLADZIJDE 

De diskette-inhoudsopgave kan maximaal 8 bestands-ikonen weergeven op 1 
bladzijde. Om de positie van twee bestands-ikonen te verwisselen, maakt u van 
beide bestands-ikonen een silhouet, en verplaatst beide naar de rand. U kunt ze 
dan in de gewenste volgorde weer in de diskette-inhoudsopgave plaatsen. 


BESTANDEN VERPLAATSEN NAAR EEN ANDERE BLADZIJDE 

Om een bestand naar een andere bladzijde te verplaatsen maakt u een silhouet 
van het bestands-ikoon en verplaatst dat naar de rand. Ga naar de pagina waar 
u het bestands-ikoon wilt plaatsen en zet het in de inhoudsopgave. Is daar geen 
plaats dan zult u of het bestands-ikoon op een andere bladzijde moeten zetten, 
of ruimte moeten maken door van de pagina een bestands-ikoon naar de rand te 
verplaatsen en die op een andere bladzijde zetten. 


26 bestanden 166 K bytes gebruikt 9 K bytes vrij 


GEOS V1.2 


GEOPAINT 


EEN BESTAND VAN DISKETTE VERWIJDEREN 

Een bestand verwijdert u van diskette door een silhouet van het bestands-ikoon 
naar de prullenmand te verplaatsen en het in de prullenmand te laten vallen (1 x 
klikken). Het bestand verdwijnt uit de inhoudsopgave en is VOORGOED verlo- 
ren. (Misschien is het beter om van een stortkoker te spreken.) 


EEN DOKUMENT OP DE PRINTER AFDRUKKEN 

U kunt uw dokumenten op twee manieren afdrukken. Of u selekteert het ikoon 
en kiest de optie print uit het menu bestand of u verplaatst het silhouet van het 
ikoon naar het printer-ikoon. Daar aangekomen klikt u om het dokument op de 
printer af te laten drukken. 


N.B. Alleen GeoPaint en GeoWrite dokumenten kunnen vanuit de deskTop afge- 
drukt worden. 


BESTANDSINFORMATIE 
Selekteer een bestand, en de optie info uit het menu bestand. De volgende infor- 
matie verschijnt op uw scherm: 


Disk Naam van diskette waarop het bestand staat. 

Type Type van bestand (dokument, applikatie e.d). 

Klasse Permanente interne naam van het bestand. 

Struktuur Bestandsstruktuur (sequentieel of VLIR). 

Grootte Grootte van het bestand in Kilobytes. 

Veranderd Datum en tijd laatste modifikatie bestand. 

Auteur Naam van schrijver applikatiebestand. 

Niet overschrijfbaar Geeft aan of het bestand tegen overschrijven beschermd 
is, 


U kunt de overschrijfbescherming-status van het bestand veranderen door naar 
het hokje links van Niet overschrijfbaar te gaan en de linker muistoets in te druk- 
ken. Het bestand is beschermd tegen overschrijven als het hokje zwart is. 


Onder de bestandsinformatie bevindt zich een tekstvenster. In het tekstvenster 
kunt u uw eigen opmerkingen over het bestand plaatsen. U doet dat door naar 
het tekstvenster te gaan en te klikken. U kunt nu teksten invoeren. Als u daar 
klaar mee bent gaat u met de aanwijspijl naar het afsluithokje rechts bovenin 
het informatievenster en klikt. Het informatievenster zal verdwijnen en de door u 
getypte tekst zal op diskette bewaard blijven. 


LIJST VAN BESTANDEN GESORTEERD OP NAAM, DATUM, GROOTTE OF TYPE 
Met het bekijk-kommando uit het kommandomenu kunt u de inhoudsopgave 
van de diskette aan de hand van verschillende kriteria op het scherm weergeven. 
Deze kriteria zijn: 


Ikoon. Inhoudsopgave in de vorm van ikonen. 

Naam: Alfabetisch gesorteerde inhoudsopgave. 

Datum: Inhoudsopgave gesorteerd op datum. 

Grootte: Inhoudsopgave gesorteerd op bestandsgrootte. 

Type: Inhoudsopgave gesorteerd aan de hand van bestandtype. 


U kunt alleen ikonen selekteren of verplaatsen als de inhoudsopgave in de vorm 
van ikonen op het scherm weergegeven is. 
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Diskettebeheer 


Het disk-menu bevat verschillende kommando's die u helpen uw diskette te or- 
ganiseren en te besturen. 


HET OPENEN VAN EEN DISKETTE 

Als u uit het menu disk de optie open kiest, zal de diskette die in het diskettesta- 
tion aanwezig is, geopend worden. De inhoudsopgave van de diskette verschijnt 
op uw scherm. Nadat u deze diskette met behulp van het menu disk gesloten en 
uit het diskettestation verwijderd heeft, kunt u een andere diskette in het disket- 
testation plaatsen en openen, door met de aanwijspijl het Disk-ikoon met daarin 
een vraagteken aan te wijzen en te klikken. 


N.B. Verwijder een geopende diskette nooit uit het diskettestation zonder eerst 
de diskette te sluiten. 


HET SLUITEN VAN EEN DISKETTE 

Voordat u een diskette uit het diskettestation kunt verwijderen, moet u eerst de 
diskette sluiten met de optie sluit uit het menu disk. Sneller kunt u de diskette 
sluiten door met uw aanwijspijl het sluithokje rechtsboven van uw inhoudsopga- 
ve aan te wijzen en te klikken. GEOS zal de laatste veranderingen op de diskette 
aanbrengen, en het disk-ikoon zal vervangen worden door een ikoon met hierin 
een vraagteken. 


KOPIËREN VAN EEN DISKETTE 

De optie kopieer van het menu disk zal de inhoud van een diskette op een ande- 
re kopiëren. Tijdens het kopiëren zal het systeem aan u melden wanneer u de 
brondiskette of de doeldiskette in het diskettestation moet plaatsen. Dit is een 
goede manier als er niet veel informatie op een diskette staat. Wilt u een volle 
diskette kopiëren, dan kunt u dat beter met het BACKUP programma doen en de 
naam van de kopie-diskette veranderen. Dit zal veel sneller gaan. 


FORMATTEREN VAN EEN DISKETTE 

Een diskette die niet geformatteerd is, kan door een diskettestation niet gelezen 
of beschreven worden. Voordat u een diskette gaat formatteren moet u uiteraard 
eerst de al in het diskettestation aanwezige diskette sluiten en vervangen door 
een nieuw exemplaar. U kiest nu uit het menu bestand de optie formaat. Vul nu 
de door u gewenste naam van de diskette gevolgd door een RETURN in. De dis- 
kette zal nu geformatteerd worden. Een dialoogkader zal u vragen of u zeker 
weet dat u de diskette wilt formatteren. 


EEN DISKETTE EEN NIEUWE NAAM GEVEN 

U kiest uit het menu disk de optie hernoem. Een dialoogkader zal u vragen om 
een nieuwe naam in te voeren. U bent verplicht tenminste 1 karakter in te voeren 
als nieuwe naam. 


HET KONTROLEREN VAN EEN DISKETTE OP GELDIGHEID 

Mocht u ooit problemen met uw diskette krijgen, gebruik dan de optie kontrole 
uit het menu disk om de sektoren van de diskette op geldigheid te kontroleren. 
Het kontrole-kommando zal de inhoud van de diskette niet veranderen. 
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N.B. Gebruik nooit het BASIC 2.0 VALIDATE kommando van de C-64 om een 
GEOS-diskette op geldigheid te kontroleren. Dit kommando zal specifiek 
door GEOS gebruikte informatie verstoren. Mocht dit per ongeluk toch ge- 
beuren, start dan de GEOS-diskette onmiddellijk op voor een geldigheids- 
kontrole met GEOS. Dit om de specifieke GEOS informatie weer geldig te 
maken. 


HET MAKEN VAN EEN WERKDISKETTE 

Het werken met GEOS zal gemakkelijker gaan als u verschillende werkdiskettes 
aanmaakt. U kunt nu uw werk beter organiseren en u heeft meer ruimte voor gro- 
te dokumenten op uw diskette. U kunt bijvoorbeeld voor ieder projekt een aparte 
werkdiskette aanmaken. Onderstaand een lijst van bestanden die u op een be- 
paalde werkdiskette kunt zetten. 


DeskTop Optioneel maar wel aan te raden. 
Applikaties Naar wens. 

Dokumenten Naar wens. 

Fonts Type 'BSW' nodig, andere naar wens. 
Foto/tekst buffer Naar wens. 

Desk-accessoires Naar wens. 
Invoer-besturingsprogramma Eén voor elk invoerapparaat. 
Printer-besturingsprogramma Eén voor elke te gebruiken printer. 


Alhoewel de deskTop optioneel is op een werkdiskette, zal het vooral zeer ge- 
makkelijk zijn als deze op een diskette met twee of meer applikaties staat. Dit 
omdat als u een applikatie verlaat, de deskTop op de werkdiskette gebruikt zal 
worden. U hoeft in dat geval dus niet de GEOS sleutel-diskette in het diskette- 
station te plaatsen. 


U kunt op twee manieren een werkdiskette aanmaken. De eerste is al in het ge- 
deelte ‘De eerste handelingen…’ van deze handleiding behandeld. U maakt een- 
voudig een identieke kopie van de GEOS sleutel-diskette en verwijdert van de 
kopie de bestanden die u niet wenst. Een andere manier is een diskette format- 
teren en individuele bestanden op de diskette kopiëren. De keuze hangt ervan af 
of u met één of twee diskettestations werkt en om hoeveel bestanden het gaat. 
Voor veel bestanden en 1 diskettestation is de eerste methode duidelijk het 
snelst. 


Het gebruik van niet-GEOS diskettes 


Programma's die niet voor het GEOS besturingssysteem gemaakt zijn, Kunnen 
geen gebruik maken van de vele voordelen die GEOS te bieden heeft. Wel kunt u 
met behulp van de deskTop de inhoud van een niet-GEOS diskette op uw 
scherm weergeven en de op de diskette aanwezige programma's opstarten. 


HET GEBRUIK VAN NIET-GEOS DISKETTES MET BEHULP VAN DE DESKTOP 
Plaats de niet-GEOS diskette in het diskettestation en selekteer open uit het 
menu disk. Een dialoogkader verschijnt met de vraag of u de inhoudsopgave van 
de diskette naar GEOS formaat wilt omzetten. Als u ja antwoordt, dan zal GEOS 
de plaats die de inhoudsopgave op de diskete inneemt met 1 blok vergroten. 

Deze extra ruimte zal gebruikt worden voor de extra informatie, bijvoorbeeld 
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over bestanden die van de inhoudsopgave naar de rand van de deskTop ver- 
plaatst zijn. 


N.B. Het omzetten van diskettes naar GEOS formaat is niet aan te raden met ge- 
kochte programmatuur die een diskettebeveiliging hebben. Theoretisch is 
het mogelijk dat deze beveiliging verstoord wordt en het programma zal 
dan nooit meer opstarten. 


Als u nee antwoordt, zal GEOS u niet toestaan dat u bestanden uit de inhouds- 
opgave naar de rand van de deskTop verplaatst. U kunt wel de bestanden op een 
andere plaats van de inhoudsopgave zetten. Dit alternatief wordt vaak gebruikt 
daar GEOS de inhoud van de diskette toch niet kan veranderen. 

Als u de niet-GEOS diskette geopend heeft zal de inhoudopgave op het scherm 
verschijnen. Daar deze bestanden geen ikonen hebben, zal GEOS een standaard 
‘STD C64' ikoon voor ze gebruiken. U kunt de bestanden nu een nieuwe naam 
geven, ze kopiëren en van diskette verwijderen alsof het standaard GEOS be- 
standen zijn. 


HET UITVOEREN VAN EEN PROGRAMMA VAN EEN NIET-GEOS DISKETTE 
Als u een niet-GEOS diskette opent, en de inhoudsopgave op uw scherm ver- 
schijnt, kunt u de op de diskette aanwezige programma’s aktiveren door dubbel- 
klikken. Als de diskette die in het diskettestation aanwezig is normaal opgestart 
wordt met het kommando LOAD "+”,8,1 selekteer dan het ikoon dat links boven- 
aan bladzijde 1 van de inhoudsopgave staat. 


bestand bekijk disk speciaal 


EE =- 


26 bestander 166 K bytes gebruikt 8 K bytes vrij 


& 


ANEPRINTEF 


K f 


jl, 
A= 


printer 


Het gebruik van twee diskettestations 


HET IN GEBRUIK STELLEN VAN HET TWEEDE DISKETTESTATION 
Als uw konfiguratie dusdanig is samengesteld dat u standaard met twee disket- 
testations kunt werken (u heeft dus het ‘devicenummer’ van een van de diskette- 
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stations hardwarematig veranderd), dan zal GEOS u bij het opstarten automa: 
tisch toestaan van het tweede diskettestation gebruik te maken. Als u een twee- 
de diskettestation wilt gebruiken dat niet hardwarematig van devicenummer is 
veranderd, volg dan de volgende instrukties: 


— Zet uw C-64 + één diskettestation aan. 

— Laad GEOS in. 

— Selekteer vanuit het disk menu het item drives. 

— Volg de in het dialoogkader gegeven instrukties op. 


Het diskettestation waarmee u opgestart heeft, houdt devicenummer 8 en wordt 
door GEOS station A genoemd. Aan het tweede diskettestation zal devicenum- 
mer 9 en de naam station B toegekend worden. 


N.B. Deze instrukties dient u iedere keer uit te voeren als u GEOS opstart en u 
een tweede diskettestation wilt gebruiken dat niet hardwarematig van de- 
vicenummer is veranderd. 


OPENEN VAN EEN DISKETTE IN DISKETTESTATION B 
Nadat u GEOS heeft opgestart in een systeem met twee diskettestations, zal uw 
scherm er als volgt uit zien: 


bestand bekijk disk speciaal 


GEOS V1,2 ee 
66 K bytes gebruikt 8 K bytes vrij 
EE _ GEOS V1.2 
E k 
SLE 
L_drive b 


GEOS deskTop met de aanwijspijl op het ikoon van station B 


De inhoudsopgave van de aktieve diskette wordt op het scherm getoond. Tevens 
ziet u een disk-ikoon dat de diskette in station B voorstelt. Deze diskette selek- 
teert u door het ikoon aan te wijzen en te klikken. 

Het ikoon van de diskette in station A zal altijd boven dan van de diskette in sta- 
tion B op uw scherm staan in de deskTop. 
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KOPIËREN VAN BESTANDEN MET TWEE DISKETTESTATIONS 

Het kopiëren van een bestand van de brondiskette in station A naar de doeldis- 
kette in station B gaat als volgt. 

Open de diskette in station A. Maak een silhouet van het bestand dat u wilt ko- 
piëren en verplaats dat naar het ikoon van station B. Klik om het silhouet boven 
het ikoon van station B los te laten. 


N.B. Probeer nooit een bestand te kopiëren naar een diskette met dezelfde 
naam als de brondiskette. 


KOPIËREN VAN DISKETTES MET TWEE DISKETTESTATIONS 

Dit gaat veel eenvoudiger dan met 1 diskettestation. U kiest eenvoudig de optie 
kopieer uit het menu disk. De diskette zal snel en zonder diskettewisselingen 
gekopieerd worden. 


GEOS en BASIC 


OPSTARTEN VAN BASIC VANUIT DE DESKTOP 

Als u BASIC opstart vanuit de deskTop met de optie BASIC uit het menu speci- 
aal, keert u terug in de ‘aanzet-stand’ van de Commodore 64. Met één uitzonde- 
ring. De standaard NMI-vektor (Non Maskable Interrupt) wijst nu naar het 
$COOO gebied om GEOS weer gemakkelijk te kunnen opstarten. Als u op de 
RESTORE knop drukt zal GEOS weer ingeladen worden. (Uiteraard alleen als u 
de GEOS sleutel-diskette in het diskettestation geplaatst heeft.) 


Gebruikt u machinetaalprogramma'’s die het gebied $SCOOO veranderen, dan zal 
het niet meer mogelijk zijn om met de RESTORE toets GEOS weer in te laden. 


OPSTARTEN VAN BASIC PROGRAMMA'S VANUIT DE DESKTOP 

leder BASIC programma kan geladen en gestart worden vanuit de deskTop. U 
aktiveert eenvoudig het ikoon dat het BASIG programma voorstelt in de diskette- 
inhoudsopgave. Als een programma kleiner is dan 26 Kbytes zal de snellader 
van GEOS het bestand snel inlezen. Is het groter dan 26 Kbytes, dan zal het met 
de normale snelheid ingelezen worden. 


QuantumLink personal komputer netwerk 


QuantumLink is een personal komputer netwerk in de Verenigde Staten. Aange- 
zien we in Europa niet op QuantumLink aangesloten kunnen worden gaan we in 
deze handleiding niet verder in op deze mogelijkheid. 
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Overzicht van deskTop menu's 


GEOS 
GEOS info: 


DeskTop info: 


Desk-accessoires: 


BESTAND 
Open: 


Dupliceren: 
Hernoem: 
Info: 


Print: 


BEKIJK 
Ikoon: 


Grootte: 


Type: 
Naam: 


Datum: 


DISK 
Open: 


Sluit: 
Hernoem: 
Kopieer: 


Drives: 


42 


Drukt copyrightmelding en versienummer op het beeld- 
scherm af. 


Drukt versienummer van de deskTop op het scherm af. 


U kunt kiezen uit de accessoires die op de aktieve disket- 
te aanwezig zijn. 


Opent de door u geselekteerde applikatie of het geselek- 
teerde dokument. 


Maakt op dezelfde diskette een kopie van het door u ge- 
selekteerde bestand. 


Hiermee kunt u het door u geselekteerde bestand een 
andere naam geven. 


Drukt informatie over het door u geselekteerde bestand 
op het beeldscherm af. 


Drukt de inhoud van het door u geselekteerde bestand op 
de printer af. 


De bestanden worden per bladzijde in de vorm van ikonen 
op het beeldscherm afgedrukt. Alleen in deze raadpleeg- 
stand kunt u de diskette-inhoudsopgave manipuleren. 
Met de andere hieronder besproken raadpleegvormen 
kunt u alleen de diskette-inhoudsopgave raadplegen. 


Drukt de diskette-inhoudsopgave gesorteerd naar grootte 
van het bestand af op het beeldscherm; aflopend van 
groot naar klein. 


Drukt de diskette-inhoudsopgave gesorteerd op bestands- 
type op het beeldscherm af. 


Drukt de namen van diskettebestanden op alfabetische 
volgorde af. 


Drukt de bestanden gesorteerd op de datum van de laat- 
ste verandering op het beeldscherm af. Het meest recent 
veranderde bestand zal als eerste afgedrukt worden. 


Opent de diskette in het geselekteerde diskettestation. 
Sluit de geopende diskette. 
Geeft aan de geopende diskette een andere naam. 


Kopieert de inhoud van de brondiskette naar de doeldis- 
kette en vervangt de inhoud van de doeldiskette. 


Maakt het werken met een tweede diskettestation moge- 
lijk. 


Kontrole: 


Formaat: 


SPECIAAL 
Basic: 


Reset: 


Glink: 


Kontroleert de bestanden op de geopende diskette op 
geldigheid. 


Maakt een nieuwe diskette klaar voor gebruik. 


Start vanuit GEOS deskTop Commodore BASIC op. Het 
weer laden van GEOS gaat als volgt: plaats de GEOS 
sleutel-diskette in station A en druk nu op de RESTORE 
toets. 

Herlaadt de deskTop en heropent de diskette. Gebruik dit 
kommando als u diskettefouten heeft, of diskettes ver- 
wisseld heeft, zonder de open- en sluitprocedure te vol- 
gen. 


Start de QuantumLink-diskette op. 
N.B. QuantumLink is niet beschikbaar in Europa. 
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Hoofdstuk 4 
GeoPaint 


GeoPaint, een krachtig tekenpakket. 


GEOPAINT 
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HET GEOPAINT SCHERM 


Kommandomenu _—__ 
Aanwijspijl____ \ __Tekenvenster 


Tekenikonen î — Dokumentnaam 


geos bestant bewerken : opties font 
et 


Patroonindikator —S — Statusvenster 
Plaatsaanduiding \ — Tekenbalk 
Kleurindikator 


GeoPaint stelt u in staat hoge resolutie, gekleurde grafische afbeeldingen op 
uw scherm te maken, en de afbeeldingen af te drukken op de printer. De maxi- 
male afgedrukte resolutie van een dokument is 640 dots breed en 800 dots lang 
(8 x 10 inches). Omdat deze resolutie groter is dan uw komputer kan verwerken, 
wordt gebruik gemaakt van een zogenaamd tekenvenster. 

Net als sommige andere vensters in GEOS laat het tekenvenster dus slechts 
een gedeelte van het dokument zien. In de meeste gevallen bestrijkt u met het 
tekenvenster cirka % deel van het totale dokument. Maar in pixels bewerken- 
mode vergroot het tekenvenster een gedeelte van het dokument, zodat u met 
meer nauwkeurigheid kunt werken. U kunt het tekenvenster over het hele doku- 
ment verplaatsen om andere gedeelten van uw dokument te bekijken of te be- 
werken. 

Boven het tekenvenster bevindt zich het kommandomenu. Door een van de kom- 
mando's in dit menu te selekteren, verschijnt er een sub-menu met de komman- 
do's die u in dat menu ter beschikking staan. U selekteert eenvoudig het kom- 
mando dat u wenst te gebruiken. 

Langs de linkerzijde van het GeoPaint-scherm is het tekenmenu afgebeeld. De 
ikonen in het tekenmenu geven u direkt toegang tot de vele tekenhulpmiddelen 
van GeoPaint. 

Onderaan het scherm bevindt zich het statusvenster. Het statusvenster geeft in- 
formatie over het in gebruik zijnde tekenhulpmiddel. 

In de meeste gevallen zal het statusvenster de informatie weergeven als in bo- 
venstaande afbeelding. Van links naar rechts zult u dan de plaatsaanduiding, 
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kleurindikator en de tekenbalk zien. De plaatsaanduiding geeft aan op welke 
plaats van het dokument u aan het werk bent. De kleurenbalk toont de 16 be- 
schikbare kleuren. Aan de kleurindikator kunt u zien welke kleur gesetekteerd is. 
GEOS gebruikt de geselekteerde kleur als u bijvoorbeeld een lijn trekt. 

Als u gebruik maakt van de lineaal, rechte lijnen of rechthoeken, toont het sta- 
tusvenster informatie over de maat. 

Tevens wordt het statusvenster gebruikt om de beschikbare patronen te tonen. 
Links van het statusvenster ziet u de patroonindikator. Als u de patroonindikator 
selekteert, worden in het statusvenster de beschikbare patronen voor kwast, ge- 
vulde rechthoeken en cirkels getoond. Het patroon dat in de patroonindikator 
getoond is, zal bij het tekenen gebruikt worden. 

De aanwijspijl wordt gebruikt om menu's, tekenhulpmiddelen, patronen etc. te 
selekteren. Als de aanwijspijl in het tekenvenster is, zal hij de vorm en kleur van 
het geselekteerde tekenhulpmiddel aannemen. 


Het opstarten van GeoPaint 


Lees hoofdstuk 2, ‘Het GEOS trainingskamp’, als u dat nog niet gedaan heeft, 
voor u dit hoofdstuk leest. 


HET OPSTARTEN VAN GEOPAINT VANUIT DE DESKTOP 

Als u zich in de deskTop bevindt, kunt u GeoPaint op twee manieren opstarten. 
U kunt het GeoPaint-ikoon selekteren en dan open selekteren in het bestand- 
menu. Of u kunt het GeoPaint-ikoon dubbelklikken. In beide gevallen verschijnt 
een dialoogkader op een leeg scherm. Het dialoogkader bevat drie keuzes: 
Maak dokument, Open dokument en Stop naar deskTop. Kies er een van. 


tand bewerken : optie 


PZ] J | MAAK AN nieuw dokument 
| SA | OPEN | bestaand dokument 


naar deskTof 


KREEREN VAN EEN NIEUW DOKUMENT 
Om een nieuw dokument aan te maken kiezen we de optie Maak dokument. Een 
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tweede dialoogkader verschijnt op uw scherm, waarin u de naam gevraagd 
wordt die u aan het dokument wilt geven. Als u met twee diskettestations werkt, 
en u wilt liever een dokument op de diskette in het tweede station openen, selek- 
teer dan het DISK-ikoon. Type nu de dokument-naam in het dialoogkader. 


OPENEN VAN EEN BESTAAND DOKUMENT 

Met de optie Open dokument kunt u een al bestaand bestand openen op disket- 
te. In het dialoogkader dat op het scherm verschijnt, worden de eerste vijf Geo- 
Paint-dokumenten getoond. Heeft u meer bestanden op de diskete staan, dan 
kunt u door de omhoog- of omlaagpijl onderin het kader te selekteren, de andere 
dokumentnamen zien. Ziet u het dokument van uw keuze op het scherm dan se- 
lekteert u de naam en daarna open. 


N.B. Alleen de eerste zestien dokumenten kunnen geselekteerd worden in het 
dialoogkader. Wilt u andere dokumenten zien, dan zult u dokumenten moe- 
ten verplaatsen of verwijderen. 


Met de optie Stop naar deskTop in het dialoogkader keert u terug naar de desk- 
Top. 


EEN BESTAAND DOKUMENT OPENEN VANUIT DE DESKTOP 
Door het ikoon van het gewenste dokument aan te wijzen en dubbel te klikken, 
wordt GeoPaint opgestart en het dokument ingeladen. 


Selekteren van kleuren 


Beeld u, als u met GeoPaint werkt, in dat u op een doek aan het schilderen bent. 
U kunt de kleur van de verf en het doek uit een kleurenpalet van 16 kleuren kie- 
zen. Er zijn twee soorten van benadering: de eerste is de kleur te kiezen, terwijl u 
de tekening maakt. De tweede is het doek te kleuren, nadat u de afbeelding 
heeft getekend. 

De Commodore 64 verdeelt het dokument in kleine vierkantjes. Elk vierkantje is 
8 pixels breed en 8 pixels hoog. U kunt in zo'n vierkantje twee kleuren gebruiken: 
de voorgrondkleur en de achtergrondkleur. Dit geeft een handikap. Als een der- 
de kleur in zo'n vierkantje komt, is een gekartelde scheiding tussen de vierkant- 
jes het gevolg. Dit kunt u voorkomen door zorgvuldig de kleuren en beelden te 
kiezen en plaatsen. 


TEKENEN IN DE GESELEKTEERDE KLEUR 

Als u met een van de tekenhulpmiddelen tekent, zal GeoPaint gebruik maken 
van de geselekteerde kleur. De doekkleur zal niet veranderd worden. Een nieuwe 
tekenkleur kunt u selekteren in het statusvenster. De kleurindikator zal dan die 
geselekteerde kleur aannemen. 

Als u het tekenhulpmiddel over het scherm beweegt, zal de kleurindikator de 
kleur weergeven die in een bepaald gebied gebruikt is. Dat is daar de tekenkleur. 
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KLEUR TOEVOEGEN AAN ZWART/WIT TEKENINGEN 

U kunt kleur toevoegen aan zwart/wit dokumenten door het kleur-ikoon te selek- 
teren in het tekenmenu. Een tweede kleurenbalk verschijnt onder de eerste in 
het statusvenster. 


Fgeos 7 besta ee 
leto) =] k 
we c- s/e 


verf Ll Û | EE mesi 


a « ! me b, d Ef — | 


Kleurindikator Tekenbalk 


De bovenste kleurenbalk wordt gebruikt om de tekenkleur te selekteren. De on- 
derste kunt u gebruiken om de doekkleur aan te geven. Kies een tekenkleur van 
de bovenste kleurenbalk en een doekkleur van de onderste kleurenbalk. 
Verplaats de aanwijspijl naar het tekenvenster en klik om de nieuwe doekkleur 
te aktiveren. Beweeg de aanwijspijl over de ‘kaarten’ die u wilt veranderen en 
klik weer om de nieuwe doekkleur uit te schakelen. 

Als u de tekenkleur van verscheidene kaarten wilt veranderen zonder de doek- 
kleur te veranderen, selekteer dan de doekkleurindikator (links van de onderste 
kleurenbalk). De aanwijspijl wordt transparant en verandert de doekkleur niet. 


HET UITSCHAKELEN VAN DE KLEUREN 

Als u in zwart/wit wilt tekenen, selekteert u het kommando kleur uit in het menu 
opties. U zult dan onafhankelijk van het tekenhulpmiddel met zwart op een witte 
ondergrond tekenen. U kunt met het kommando kleur aan de kleuren weer in- 
schakelen. 


Tekenen 


GEBRUIK VAN DE PEN 

Met de pen kunt u individuele punten of uit de losse hand tekenen. U selekteert 
het pen-ikoon in het tekenmenu. U ziet, als de aanwijspijl zich in het tekenven- 
ster bevindt, dat hij de vorm van een pen aanneemt. U klikt om de pen te aktive- 
ren (de pen wordt dan zwart). Alle bewegingen worden getekend, tot u klikt om 
de pen weer uit te schakelen. 
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Tekenen met de pen 


GEBRUIK VAN DE KWAST 

Selekteer de kwart in het tekenmenu. Het op dat moment geselekteerde teken- 
patroon wordt in de patroonindikator aangegeven. De kwast zal dat patroon 
overnemen. U kunt op dezelfde wijze als met de pen in het tekenvenster tekenen. 
Lees voor het selekteren van speciale kwastvormen of tekenpatronen, de para- 
graaf ‘Speciale kommando's' aan het einde van dit hoofdstuk. 


nm Erman 


Het tekenen met de verfkwast 


TEKENEN MET DE SPUITBUS (GRAFFITI) 

Met de spuitbus kunt u grote oppervlakken met de op dat moment geselekteer- 
de vorm in verschillende intensiteiten verven. Selekteer de spuitbus en ga naar 
de plaats waar u met spuiten wilt beginnen. Klik om het spuiten te beginnen. 
Door de spuitbus meerdere malen over een oppervlak te bewegen kunt u de door 
u gewenste intensiteit verkrijgen. Stop door weer te klikken. 


| ik D EEE 


Tekenen met de spuitbus 


HET INKLEUREN VAN OMLIJNDE OPPERVLAKKEN M.B.V. DE KRAAN 

U kunt omlijnde oppervlakken op een simpele wijze met het dan geselekteerde 
patroon opvullen. Kontroleer eerst of de lijn volledig aaneengesloten is. Als de 
lijn niet geheel aaneengesloten is zal bij het inkleuren het patroon door de ope- 
ning lekken en dan in het ergste geval het hele dokument inkleuren. 

Begin het inkleuren door de kraan te selekteren. Beweeg het assenkruis naar 
het in te kleuren oppervlak. Klik en het oppervlak wordt ingekleurd. Lees voor het 
selekteren van speciale tekenpatronen de paragraaf ‘Speciale kommando's’ 
aan het einde van dit hoofdstuk. 
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geos ; bestand ‚bewerken; opties font | S= TITEL? ZZZ 


Het inkleuren van omlijnde oppervlakken m.b.v. de kraan 


HET TREKKEN VAN RECHTE LIJNEN 

Selekteer het lijn-ikoon. De aanwijspijl verandert in een assenkruis, waarmee u 
akkuraat het beginpunt van de lijn kunt bepalen. Klik en beweeg het kruis naar 
het gewenste einde van de lijn, en klik om het einde van de lijn aan te geven (de 
lijn rekt al tijdens het bewegen van het kruis mee). 


bewerken : opties font 


Het trekken van rechte lijnen 


HET TEKENEN VAN RECHTHOEKEN 

GeoPaint geeft u de keuze tussen het tekenen van lege en ingekleurde rechthoe- 
ken. Kies het bij de door u gewenste rechthoek (leeg of ingekleurd) tekenvoor- 
werp. Beweeg het assenkruis naar de plaats van een van de hoekpunten en klik. 
Beweeg nu het assenkruis en klik als de door u gewenste rechthoek in het teken- 
venster staat. 

Het tekenen van een lege of ingekleurde rechthoek verschilt alleen in het selek- 
teren van het tekenvoorwerp. De rechthoek wordt automatisch ingekleurd als u 
voor de tweede keer klikt. 


CIRKELS TEKENEN 

U kunt lege of ingekleurde cirkels tekenen. Selekteer het hiervoor benodigde 
tekenvoorwerp. De aanwijspijl verandert in een assenkruis, waarmee u het mid- 
delpunt van de cirkel positioneert. U geeft met een klik het middelpunt aan. Door 
nu met het assenkruis van het middelpunt af te bewegen, zal er een cirkel tus- 
sen dit punt en het symbool ontstaan. Als de cirkel de door u gewenste grootte 
heeft, klikt u. De cirkel is nu getekend en zal ingekleurd worden als u het hier- 
voor benodigde tekenvoorwerp geselekteerd heeft. 


Jeos bestand ; bewerken : opties font S= TITEL 


Het trekken van lege en ingekleurde cirkels 


Tekst toevoegen aan de tekening 


Selekteer het T-ikoon en geef de boven- en benedenhoek aan van de rechthoek 
(tekstgebied) waarin u de tekst wilt zetten. 


HET SELEKTEREN VAN EEN FONT EN EEN STIJL 

Het selekteren van een font (lettertype) gaat als volgt: selekteer uit het menu 
font een font en puntgrootte. Selekteer een of meer stijlen, zoals onderlijnd en 
vet, van de mogelijkheden die in het statusvenster staan. 
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HET INVOEREN VAN TEKST 

Als u tekst m.b.v. het toetsenbord intypt, zal deze linksboven in het tekstgebied 
verschijnen. Als u de rechterzijde van het tekstgebied bereikt, zal GeoPaint het 
hele woord naar het begin van de volgende regel transporteren, zodat u zonder 
extra handelingen te verrichten, door kunt typen. 

Het verplaatsen van de kursor in de tekst doet u door de aanwijspijl naar de ge- 
wenste plaats te bewegen en te klikken. Dit geeft u de mogelijkheid teksten te 
korrigeren. Het tussenvoegen of wissen van teksten met de DEL toets behoort 
ook tot de mogelijkheden. 


HET VERANDEREN VAN DE POSITIE EN LAY-OUT VAN EEN TEKST 
GeoPaint heeft de mogelijkheid om de grootte en positie van een tekstgebied te 
veranderen. Door de aanwijspijl buiten het tekstgebied te bewegen en te klik- 
ken, selekteert u een van de nieuwe hoekpunten van een tekstgebied. Beweeg 
de aanwijspijl naar de door u gewenste positie van de andere hoek en klik. Het 
tekstgebied staat nu op een andere plaats en heeft een andere afmeting. 


hier kunt u 

tekst invullen | 
normaal kursief LJomtrek 
U vet Jonderlijn Llinverse 


Het invoeren van tekst 


VERPLAATSEN EN KOPIËREN VAN TEKST 

Alle tekst die in een ‘open’ tekstgebied staat, kan naar de Tekstbuffer verplaatst 
of gekopieerd worden, om in een ander dokument (van GeoPaint bijvoorbeeld) te 
gebruiken. De Tekstbuffer is een bestand op diskette waar tijdelijk een stuk 
tekst in geplaatst kan worden. ledere keer als u een tekstgebied in de Tekstbuf- 
fer plaatst, wordt de (eventuele) inhoud van de Tekstbuffer overgeschreven. 
Als u het kommando knip kiest in het menu bewerken, zal de tekst verplaatst 
worden naar de Tekstbuffer (het verdwijnt dus uit uw dokument). Kiest u kopieer 
dan blijft de tekst bewaard in uw dokument en wordt gekopieerd naar de Tekst- 
buffer. 
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DE TEKSTBUFFER IN EEN TEKSTGEBIED PLAATSEN 

Om de Tekstbuffer in een ‘geopend’ tekstgebied te plaatsen, kiest u plak uit het 
bewerken-menu. De inhoud van de Tekstbuffer verschijnt in het tekstgebied in 
de op dat moment geselekteerde font, puntgrootte en stijl. Zodra het in het 
tekstgebied geplaatst is, kunt u elke gewenste verandering aanbrengen. 


EEN TEKSTGEBIED SLUITEN 
Om een tekstgebied definitief te sluiten, klikt u een willekeurig tekenhulpmiddel 
aan. 


Korrigeren en detailleren 


HET HEF OP-KOMMANDO 

Als u een tekenfout maakt, kunt u die korrigeren door uit het tekenmenu het Hef 
op-kommando te selekteren. GeoPaint zal uw laatste veranderingen ongedaan 
maken en de originele tekening terugzetten. 


N.B. Hef op zal het inkleuren met patronen en een verandering door een Hef op- 
kommando niet meer teniet doen. 


HET GEBRUIK VAN ‘HERSTEL’ OM VERANDERINGEN TENIET TE DOEN 
ledere verandering die u aan uw dokument maakt is tijdelijk. Een verandering 
wordt permanent als u het tekenvenster verplaatst of het dokument sluit. U kunt 
alle tijdelijke veranderingen teniet doen (veranderingen in een niet verplaatst 
tekenvenster of een gesloten dokument) als u het kommando herstel uit het 
menu bestand selekteert. GeoPaint zal nu het dokument heropenen, waardoor 
alle tijdelijke veranderingen teniet zijn gedaan. 


Het uitvlakken in de praktijk 


55 


HET GEBRUIK VAN DE VLAKGOM 

Selekteer voor het uitwissen van een gedeelte van uw dokument de vlakgom. De 
vlakgom zat in de vorm van een vierkantje met de aanwijspijl meebewegen. Als u 
de vlakgom aktiveert door te klikken, worden de voorgrondkleuren waar de vlak- 
gom overheen gaat, vervangen door achtergrondkleuren. U schakelt de vlakgom 
weer uit door nogmaals te klikken. Om met grotere precisie uit te vlakken, kunt u 
beter in de later in dit hoofdstuk behandelde Pixels Bewerken-stand overscha- 
kelen. Het uitvlakken van het gehele tekenvenster doet u door de aanwijspijl 
naar het symbool van de vlakgom te bewegen en dubbel te klikken. 


DETAILLEREN IN DE ‘PIXELS BEWERKEN’ STAND 

Om kleine details van uw dokument te veranderen, selekteert u Pixels Bewerken 
uit het menu opties. Een tweede mogelijkheid is het pen-ikoon aan te wijzen en 
dubbel te klikken. In de Pixels Bewerken-stand zal een klein gedeelte van uw do- 
kument vergroot worden zodat iedere afzonderlijke pixel zichtbaar wordt. Be- 
weeg de rechthoek die op uw scherm verschijnt naar de plaats van het doku- 
ment dat u wilt uitvergroten en klik. Het door u geselekteerde gedeelte wordt nu 
vergroot in het tekenvenster weergegeven. Een afbeelding van het geselekteer- 
de gedeelte op ware grootte wordt links van de kleurenbalk weergegeven. U kunt 
in dit kleine venster de veranderingen die u aanbrengt op ware grootte bekijken. 


Detailleren in de Pixels Bewerken-stand 


In de Pixels Bewerken-stand kan de pen gebruikt worden om zowel te tekenen 
als uit te wissen. Klikt u de pen aan op een pixel in de doekkleur, dan zal de pixel 
de tekenkleur aannemen. Klikt u de pen aan op een pixel die een tekenkleur 
heeft, dan wordt de pen een vlakgom die de pixel de doekkleur geeft. 

In de Pixels Bewerken-stand kunt u de meeste van de tekenhulpmiddelen ge- 
bruiken. In de praktijk zult u waarschijnlijk het meest gebruik maken van de pen, 
lijn en vlakgom. 
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HET VERLATEN VAN DE PIXELS BEWERKEN-STAND 
U verlaat de Pixels Bewerken-stand door normaal bewerken in het opties-menu 
te selekteren, of door dubbel te klikken op het pen-ikoon. 


Veranderen van geselekteerde gebieden 


Met GeoPaint kunt u gebieden aangeven in uw dokument waarin u een bepaalde 
funktie wilt uitvoeren. Om het gewenste gebied aan te geven, selekteert u het 
Bewerk gebied-ikoon. Geef met het assenkruis de hoekpunten aan van het ge- 
bied dat u wilt bewerken. Als u het gehele tekenvenster wilt bewerken, wijst u 
het Bewerk gebied-ikoon aan en klikt dubbel. 

Op de plaats van het statusvenster verschijnt een dialoogkader met de keuzes 
die u heeft. 


bewerkstand | beweeg Jkopieer 
L spiegel x LJ inverse Li wis 
spiegel y LJ roteer 


E 


Het selekteren van een rechthoekig gebied 


VERPLAATSEN OF KOPIËREN VAN HET GESELEKTEERDE GEBIED 
In bovenstaande tekening is beweeg geselekteerd. Om de afbeelding in het ge- 
selekteerde gebied te verplaatsen, plaats u het assenkruis in het gebied en klikt. 
Het geselekteerde gebied is nu verbonden aan het assenkruis. Beweeg naar de 
gewenste positie en klik om de afbeelding daar te laten vallen. Het gebied waar 
de afbeelding vandaan kwam is blank. 
U kunt ook het venster kopiëren. U selekteert kopieer in het statusvenster, 
plaatst het assenkruis in het geselekteerde gebied en klikt om het gebied aan 
het assenkruis te verbinden. Op de plaats waar u de kopie van de afbeelding wilt 
hebben, klikt u weer. Een exakte kopie verschijnt. U kunt meerdere kopieën ma- 
ken door weer te klikken, een positie aan te wijzen en de afbeelding te laten val- 
len. Zo vaak als u wilt! 
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SPIEGELEN 

Om een gebied te spiegelen (over de x- of y-as) selekteert u spiegel x of spiegel y 
inhet statusvenster. Door spiegel x wordt de afbeelding horizontaal gespiegeld, 
door spiegel y vertikaal. 


INVERTEREN 


Door inverse te selekteren in het statusvenster wordt een gebied geïnverteerd 
(zwart wordt wit, wit wordt zwart). 


ROTEREN 
Met de selektie roteer in het statusvenster laat u een afbeelding 90 graden draai- 
en. Elke klik meer zorgt voor nog een rotatie van 90 graden. 


WISSEN 
De selektie wis verwijdert de afbeelding(en) in het geselekteerde gebied. 


EEN GESELEKTEERD GEBIED IN DE FOTO BUFFER PLAATSEN 

Een geselekteerd gebied kunt u in andere applikaties gebruiken door het in de 
Foto buffer te plaatsen. Net als de Tekstbuffer is de Foto buffer een bestand op 
diskette waarin u tijdelijk een geselekteerd gebied kunt bewaren. De Foto buffer 
kan slechts 1 gebied tegelijk bewaren, dus verplaatst of kopieert u nog een ge- 
bied naar de Foto buffer, dan zal het eerste gebied overgeschreven worden. 
Selekteer knip of kopieer in het bewerken-menu om een gebied in de Foto buffer 
te zetten. Knip verwijdert het gebied uit uw dokument en zet het in de Foto buf- 
fer, kopieer laat uw dokument intakt en plaatst een kopie in de Foto buffer. 


DE FOTO BUFFER IN EEN GEOWRITE DOKUMENT PLAATSEN 
Open een dokument in GeoWrite, plaats de tekstkursor waar u de tekening wilt 
hebben en kies plak foto uit het bewerken-menu. 


GEBRUIK VAN DE FOTO MANAGER 

Wilt u meerdere afbeeldingen van uw GeoPaint dokument bewaren om in een 
andere applikatie te gebruiken, dan kunt u de Foto Manager gebruiken (zie 
hoofdstuk 6). 


Speciale kommando'’s 


VERANDERINGEN AAN HET DOKUMENT OP DISKETTE OPSLAAN 

GeoPaint slaat de veranderingen op diskette op als u het tekenvenster over het 
dokument verplaatst. Wilt u tussentijds de veranderingen op diskette opslaan, 
dan selekteert u aktueel in het bestand-menu. 


VERANDERINGEN ONGEDAAN MAKEN 

Door het kommando herstel uit het bestand-menu te selekteren, wordt de laat- 
ste versie van uw dokument van diskette gehaald en op uw scherm getoond. Al- 
le veranderingen zijn dan ongedaan gemaakt. 


HET DOKUMENT EEN NIEUWE NAAM GEVEN 

U kunt het dokument dat u aan het bewerken bent een nieuwe naam geven door 
het kommando hernoem uit het bestand-menu te selekteren. In het dialoogkader 
geeft u dan de nieuwe dokument-naam in, afgesloten met een druk op de 
RETURN toets. Zie hoofdstuk 3, ‘Bestandsbeheer’, voor het maken van kopieën 
van een dokument. 
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HET HELE DOKUMENT ZIEN 

Het tekenvenster van GeoPaint laat u slechts een gedeelte van het totale doku- 
ment zien. Wilt u het dokument zien zoals het ook op de printer afgedrukt zal 
worden, dan kiest u het kommando overzicht uit het bestand-menu. Uw doku- 
ment wordt dan met een faktor 4 verkleind. Uiteraard gaan details verloren, maar 
het geeft u de gelegenheid om de indeling van uw dokument te overzien en des- 
gewenst te veranderen. 


GeoPaint Overzicht-mode 


VERPLAATSEN VAN HET TEKENVENSTER 

U kunt het tekenvenster op twee manieren over het dokument verplaatsen: via 
de verplaatspijlen uit het tekenmenu, of via de plaatsindikator. De verplaatspij- 
len zijn geschikt voor nauwkeurige plaatsbepaling. U selekteert hiervoor de ver- 
plaatspijlen in het tekenmenu. Een afbeelding van vier pijlen verschijnt in het te- 
kenvenster. Beweeg de muis in de richting waar u het tekenvenster wilt hebben. 
Terwijl u dit doet geeft de plaatsindikator aan wat uw positie is in het totale do- 
kument. 

De plaatsindikator geeft u de mogelijkheid snel van de ene kant van het doku- 
ment naar de andere te gaan. U plaatst de aanwijspijl in de plaatsindikator en 
klikt. Het rechthoekje dat de positie van het tekenvenster aangeeft, is nu aan de 
aanwijspijl verbonden. Plaats de rechthoek waar u wilt werken in het dokument 
en klik. Het huidige tekenvenster wordt vervangen door het door u gekozen. 


HET METEN VAN AFSTANDEN 

Vaak als u een zeer precieze tekening maakt, zult u afmetingen in uw dokument 
moeten bepalen. Dit is mogelijk met verschillende hulpmiddelen: de lijn, de lege 
en gevulde rechthoek en de lineaal. De lijn en de lege en gevulde rechthoek zijn 
echte tekenhulpmiddelen: de afstanden worden gebruikt in afbeeldingen. 

De lineaal wordt alleen gebruikt om een afstand te bepalen. Klik de lineaal aan 
in het tekenmenu, plaats het assenkruis in het tekenvenster op het startpunt en 
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klik. Als u het assenkruis beweegt, rekt er een lijn mee. In het statusvenster ziet 
u de lengte van de lijn in pixels of inches. Als u het eindpunt heeft bereikt van 
wat u wilt meten, klikt u weer. De lineaal verdwijnt weer van het tekenvenster. 
Om van meten in pixels over te schakelen naar inches, selekteert u inches in het 
statusvenster. 


geos bestand ; bewerken : opties 
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Meten met de lineaal 


Bedenk dat met alle meetinstrumenten, het pixel-meten schermdots telt en het 
inch-meten gebaseerd is op de maat van de afdruk op de printer, dus geen 
scherm-inches aangeeft. De afmeting in inches hangt dus af van de resolutie 
van uw printer. 


VERANDEREN VAN HET TEKENPATROON 

Een nieuw tekenpatroon selekteert u door de patroonindikator aan te klikken. In 
het statusvenster verschijnen de mogelijke patronen. Klik het patroon aan dat u 
wenst. Het geselekteerde patroon verschijnt in de patroonindikator als het hui- 
dige patroon en wordt door de verschillende tekenhulpmiddelen gebruikt. 


geos bestand : bewerken: opties font Én TITEL 2 == 
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Het kiezen van een patroon 
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VERANDEREN VAN DE KWASTVORM 

Selekteer hiervoor wissel kwast vanhet opties-menu of dubbelklik op het kwast- 
ikoon. In het statusvenster zullen nu 32 verschillende kwastvormen getoond 
worden. De op dit moment geselekteerde kwastvorm wordt met een vierkant 
omgeven. Selekteer de door u gewenste kwastvorm. 


ip kaetanrt F var n Ae fant EEE pmm 
KE se dede Keen ab TITEL? Ze 
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rd 
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Het kiezen van een kwastvorm 


AFDRUKKEN VAN HET DOKUMENT OP DE PRINTER 

Om het dokument op de printer af te drukken, moet het juiste printer-besturings- 
programma geselekteerd zijn en op de geopende diskette aanwezig zijn. Is dit 
nog niet gebeurd, sluit dan het dokument en ga terug naar de deskTop om als- 
nog een printer te selekteren (zie hoofdstuk 2, ‘Het GEOS trainingskamp’). 

Is de printer geselekteerd, selekteer dan het kommando print in het bestand- 
menu. 


N.B. GEOS drukt het dokument af met een resolutie van 80 dots per inch op 8 
inch breed papier (640 dots intotaal). Wordt dit niet ondersteund door uw 
printer (bijvoorbeeld een resolutie van 60 dots per inch), dan zal er slechts 
een gedeelte van het totale dokument afgedrukt worden. 


GeoPaint verlaten 

HET DOKUMENT SLUITEN 

Het stuit-kommando is handig als u van dokument wilt wisselen. U kiest sluit uit 
het bestand-menu, waardoor het dokument op diskette opgeslagen wordt. Ech- 
ter, u verlaat GeoPaint niet, maar kunt in een dialoogkader aangeven welke aktie 
u wilt uitvoeren. 


HET DOKUMENT SLUITEN EN GEOPAINT VERLATEN 
Door het kommando stop uit het bestand-menu te selekteren wordt uw doku- 
ment op diskette opgeslagen en keert u terug naar de deskTop. 
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Hoofdstuk 5 
GeoWrite 


In dit hoofdstuk wordt het werken met GeoWrite besproken. GeoWrite is een 
krachtige tekstverwerker, waarmee u verschillende lettertypen (fonts) en stijlen 
zoals onderlijnen kunt afdrukken. 


as 


GEOWRITE 
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HET GEOWRITE SCHERM 


Kommandomenu — Pagina indikator __________ Verplaatspijlen 
Tekstkursor A — —Titelbalk 
DE AT OR — “Ta — ET 
geos bestand : bewerken : font : stijl : opties 1 tekst Ze 
LE ; R Ee zelf PT | 
R 1 3 1 4 Ì | 
A / 
/ | 
Mx | 
Í | 
RK | 
| 
| | 
| 
” 

n ze : 5E 

Tekstvenster —________ 


Zoals u boven ziet, neemt het GeoWrite tekstvenster het grootste deel van het 
scherm in beslag. De bladzijde die u aan het bewerken bent wordt in dit venster 
afgebeeld. Bovenaan het scherm ziet u het kommandomenu. Dit menu geeft u 
toegang tot sommige van GeoWrite's meer gespecialiseerde kommando's. De 
kommando's zijn onderverdeeld in zes groepen: geos, bestand, bewerken, op- 
ties, fonts (karaktersets) en stijl. Klik een van de kommando'’s van het komman- 
domenu aan en u krijgt een menu op uw scherm met de additionele 
kommando's die bij het gekozen kommando horen. U kunt dan eenvoudig uw 
keuze maken uit het sub-menu. 

Rechts van het kommandomenu vindt u de pagina-indikator. Deze heeft twee 
funkties: het geeft het paginanummer van uw huidige pagina, en het wordt ge- 
bruikt om snel het tekstvenster naar een ander gedeelte van uw dokument te 
verplaatsen. 

Tevens kunt u het tekstvenster verplaatsen met de verplaatspijlen. U ziet deze 
pijlen rechts van de pagina-indikator. Deze pijlen verplaatsen het tekstvenster 
een pagina omhoog of omlaag, al naar gelang welke verplaatspijl u aanklikt. 
De titelbalk in de rechterbovenhoek bevat de naam van het dokument dat u aan 
het bewerken bent. 

De lineaal bevindt zich meteen onder het kommandomenu. Met de lineaal veran- 
dert u de opzet van uw dokument. 

In het tekstvenster ziet u de aanwijspijl en de tekstkursor. De tekstkursor geeft 
de positie in het dokument aan waar het volgende ingetoetste karakter zal ver- 
schijnen. 
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Het opstarten van GeoWrite 


Lees de aanwijzingen in hoofdstuk 2 waarin het gebruik van de muis wordt uit- 
gelegd. 


HET OPSTARTEN VAN GEOWRITE VANUIT DE DESKTOP 

Als u zich in de deskTop bevindt kunt u GeoWrite op twee manieren opstarten. U 
kunt het GeoWrite-ikoon selekteren en dan open selekteren in het bestand- 
menu. Of u kunt het GeoWrite-ikoon dubbelklikken. In beide gevallen verschijnt 
een dialoogkader op een leeg scherm. Het dialoogkader bevat drie keuzes: 
Maak nieuw dokument, Open bestaand dokument en Stop naar deskTop. Kies er 
een van. 


KREEREN VAN EEN NIEUW DOKUMENT 

Om een nieuw dokument aan te maken kiezen we de optie Maak nieuw doku- 
ment. Een tweede dialoogkader verschijnt op uw scherm, waarin u de naam ge- 
vraagd wordt die u aan het dokument wilt geven. Als u met twee diskettesta- 
tions werkt, en u wilt liever een dokument op de diskette in het tweede station 
openen, selekteer dan het DISK-ikoon van de tweede diskette. Type nu de 
dokument-naam in het dialoogkader. 


OPENEN VAN EEN BESTAAND DOKUMENT 

Met de optie Open bestaand dokument kunt u een al op diskette bestaand be- 
stand openen. In het dialoogkader dat op het scherm verschijnt worden de 
eerste vijf GeoWrite-dokumenten getoond. Heeft u meer bestanden op de dis- 
kette staan, dan kunt u door de omhoog- of omlaagpijl onderin het kader te se- 
lekteren, de andere dokumentnamen zien. Ziet u het dokument van uw keuze op 
het scherm dan selekteert u de naam en daarna open. 


N.B. Alleen de eerste zestien dokumenten kunnen geselekteerd worden in het 
dialoogkader. Wilt u andere dokumenten zien, dan zult u dokumenten moe- 
ten verplaatsen of verwijderen. 


Met de optie stop in het dialoogkader keert u terug naar de deskTop. 


EEN BESTAAND DOKUMENT OPENEN VANUIT DE DESKTOP 


Door het ikoon van het gewenste dokument aan te wijzen en dubbel te klikken, 
wordt GeoWrite opgestart en het dokument ingeladen. 


Wij 


kies optie: 


MAAK K w dok 
OPEN | bestaand dokument 


STOP | aar deskTop 


Tekst invoeren 


Om tekst in te voeren begint u eenvoudig te typen. De ingetypte tekst verschijnt 
in het tekstvenster op de plaats van de tekstkursor. Om de plaats van de tekst- 
kursor te veranderen, verplaatst u de aanwijspijl naar een andere positie en klikt. 
De tekstkursor zal op die positie verschijnen. Klikt u de aanwijspijl verder dan 
het laatst ingevoerde karakter, dan verschijnt de tekstkursor na dat karakter. 


geos bestand : bewerken : f 


Tekst invoeren in het tekstvenster 


TEKST WISSEN 

Maakt u een typefout, dan kunt u een of meerdere karakters wissen met de DEL 
toets op uw toetsenbord. De DEL toets beweegt de tekstkursor terug op de regel 
en wist tegelijk de aanwezige karakters. 


HET TEKSTVENSTER EN DOKUMENT-AFMETINGEN 

De lineaal boven het tekstvenster start met 1.2 inch op het eerste scherm en 
reikt tot 5.4 inch. Als u de aanwijspijl naar de rechterkant van het tekstvenster 
verplaatst, toont het scherm onmiddellijk de rechterkant van het dokument. Dus 
de posities voorbij positie 40. 


WOORDVERPLAATSING OP EEN NIEUWE REGEL 

Als u de rechterkantlijn van de pagina bereikt terwijl u een woord intypt, zal Geo- 
Write het totale woord overbrengen naar de volgende regel. In de meeste geval- 
len is het beter GeoWrite het woord naar een nieuwe regel te laten brengen, dan 
dit zelf te doen met RETURN. Als er een woord of zin gewist wordt, kan Geo- 
Write de pagina opnieuw indelen. 


EEN PARAGRAAF BEËINDIGEN 
Een paragraaf beëindigt u eenvoudig door op de RETURN toets te drukken. De 
tekstkursor wordt dan verplaatst naar een nieuwe regel. 
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HET GEBRUIK VAN DE TABULATOR 

Over de gehele regelbreedte kunt u tabulatorstoppen kreëren. Als u de tabulator- 
stoppen heeft ingesteld (dit wordt later in dit hoofdstuk uitgelegd), zal de tekst- 
kursor naar de eerstvolgende tabulatorstop springen als u de toetsen CTRL en | 
tegelijk indrukt. 


HET BEGINNEN VAN EEN NIEUWE PAGINA 
Als u de tekst bovenaan een nieuwe bladzijde wilt laten beginnen, selekteer dan 
nieuw blad uit het menu opties. 


HET ZIEN VAN DE HELE PAGINA 

Door het schrijfvenster kunt u slechts een gedeelte van een bladzijde zien. Met 
de optie overzicht uit het bestand-menu kunt u de hele pagina, dus alle 80 ko- 
lommen, op uw scherm zien. Dit is gemakkelijk om een indeling te bepalen. 
Heeft u de nodige beslissingen gemaakt, klik dan OK in de linkerbenedenhoek 
van het scherm aan. 


Verplaatsen van het schrijfvenster 


Er zijn verschillende manieren om het tekstvenster in de huidige pagina te ver- 
plaatsen. De eerste manier is een neveneffekt bij het invoeren. Als u voorbij po- 
sitie 40 komt met de tekstkursor, wordt automatisch het rechtergedeelte van de 
pagina getoond. Met de omhoog- en omlaagpijl kunt u met de hand het tekst- 
venster in de lengte over de pagina verplaatsen. De omhoogpijl verplaatst het 
tekstvenster 1 regel omhoog, de omlaagpijl 1 regel omlaag. 

U kunt ook met de pagina-indikator het tekstvenster verplaatsen. De pagina-indi- 
kator zelf representeert de pagina, en de kleine rechthoek in de pagina-indikator 
het gedeelte dat op het scherm getoond wordt. Om de positie van het tekst- 
venster te verplaatsen, klikt u in de pagina-indikator. De kleine rechthoek wordt 
nu aan de aanwijspijl verbonden. Beweeg de rechthoek naar de positie waar u 
het tekstvenster wilt hebben en klik om dit te aktiveren. 


EEN PAGINA VOOR- OF ACHTERUIT BEWEGEN 
Selekteer uit het menu opties het kommando nieuw blad om een bladzijde voor- 
uit, en vorig blad om een bladzijde achteruit te bladeren. 


SPRINGEN NAAR EEN WILLEKEURIGE BLADZIJDE 
Selekteer kies blad in het menu opties. Geef het paginanummer aan in het dia- 
loogkader, gevolgd door RETURN. 


Het bewerken van een dokument 


TUSSENVOEGEN VAN TEKST 

Het tussenvoegen van tekst gebeurt op dezelfde wijze als u tekst invoert. U wijst 
met de aanwijspijl de positie aan waar u de tekst wilt tussenvoegen en klikt. De 
tekstkursor verschijnt op die positie en u kunt de tekst intypen. 


TUSSENVOEGEN IN EEN DOKUMENT 
Als u tekst wilt tussenvoegen op bladzijde drie van een dokument dat uit tien 
bladzijden bestaat, zal GEOS de veranderingen pas op diskette wegschrijven als 
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u het dokument sluit, GeoWrite verlaat of het tekstvenster naar een andere pagi- 
na verplaatst. Als door het tussenvoegen de tekst voor bladzijde drie te groot 
wordt zal de tekst van de pagina's 3 tot en met 10 opnieuw ingedeeld worden. 


VERWIJDEREN VAN TEKST 

Positioneer de tekstkursor direkt achter de letter of het woord dat u wilt verwij- 
deren. Druk zo vaak als nodig is op de DEL toets om de tekst te verwijderen. Se- 
lekteer een tekstblok om grotere stukken tekst te verwijderen. 


TEKSTBLOK SELEKTEREN OM TE VERPLAATSEN, KOPIËREN OF 
VERWIJDEREN 

Om met meerdere karakters, woorden of paragrafen tegelijk een aktie uit te voe- 
ren moet u een tekstblok selekteren. Wijs naar het eerste karakter van de tekst 
die u wilt selekteren en klik. Beweeg de aanwijspijl over de tekst die u wilt selek- 
teren terwijl u de muistoets ingedrukt houdt! Als u het laatste karakter bereikt 
heeft dat geselekteerd moet worden, laat u de muistoets los. Het tekstblok tekst 
wordt invers weergegeven. 
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Het selekteren van tekst 


U kunt het tekstblok meerdere funkties laten ondergaan: 
— Een tekstblok vervangen. 
Om een tekstblok te vervangen, voert u de nieuwe tekst in via het toetsenbord. 
Het geselekteerde tekstblok zal vervangen worden door de ingevoerde tekst. 
— Het tekstblok wissen. 
Om het tekstblok te wissen, drukt u eenvoudig een keer op de DEL toets van 
uw toetsenbord. 
— Het tekstblok in het dokument verplaatsen of kopiëren. 
Om het tekstblok te verplaatsen kiest u knip in het bewerken-menu. GeoWrite 
verwijdert het tekstblok uit het dokument en plaatst het in de Tekstbuffer (de 
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Tekstbuffer is een tijdelijk bestand op diskette dat het geselekteerde tekst- 
blok bevat). 

Het tekstblok kopiëren doet u met kopieer eveneens uit het bewerken-menu. 
De tekst wordt in de Tekstbuffer gezet, maar niet verwijderd uit het dokument. 


DE TEKSTBUFFER IN UW DOKUMENT PLAATSEN 

Plaats de tekstkursor waar u de inhoud van de Tekstbuffer in uw dokument wilt 
plaatsen. Kies plak uit het bewerken-menu om de Tekstbuffer in uw dokument te 
plaatsen. 


Indelen van de pagina 


De lineaal 
U kunt met behulp van de lineaal de kantlijnen en tabulatorstoppen instellen. 
Zoals u beneden ziet bevindt de lineaal zich bovenaan het scherm. 


Tabulatorstop 6 — Lineaal 
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Linker kantlijn 
aanduiding 


Het Geo Write scherm met daarin de lineaal 


HET INSTELLEN VAN DE LINKER- EN RECHTER KANTLIJN 

Aan de linker- en rechterzijde van de kantlijn bevinden zich de kantlijnstoppen, 
in de vorm van de letter M. Het instellen is zeer eenvoudig. Selekteer het kantlijn- 
teken. Verplaats het over de kantlijn naar de plaats waar u het wilt hebben en 
klik om het te laten vallen. 


INSTELLEN VAN DE TABULATORSTOPPEN 

U kunt maximaal acht tabulatorstoppen instellen. Voor iedere tabulatorstop 
staat er een merkteken op de lineaal. Ga om een tabulatorstop in te stellen met 
de aanwijspijl naar de gewenste plaats op de lineaal en klik. Verplaats een tabu- 
latorstop op dezelfde wijze als u de kantlijnstop verplaatst. Verwijder een tabu- 
latorstop door deze te selekteren, de tabulatorstop naar de bovenste helft van 
de lineaal te verplaatsen en te klikken om de stop daar te laten vallen. 
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HET BEGINNEN VAN EEN NIEUWE PAGINA 

U kunt op iedere door u gewenste plaats een nieuwe pagina beginnen. De tekst 
die ingevoerd wordt, verschijnt dan bovenaan een nieuwe pagina. Selekteer om 
een nieuwe pagina te beginnen nieuw blad uit het opties-menu. U heft dit weer 
op door links bovenaan de nieuw gemaakte pagina de DEL toets in te drukken. 
Een dialoogkader verschijnt dat u vraagt of u het laatste karakter van de vorige 
pagina wilt wissen. Selekteer OK. Het nieuwe pagina-teken wordt opgeheven en 
de tekstkursor gaat naar de laatste regel van de vorige pagina. 


Het gebruik van verschillende lettertypen en stijlen 

HET SELEKTEREN VAN EEN LETTERTYPE 

U kunt op elk moment in GeoWrite een nieuw lettertype en puntgrootte selekte- 
ren. Selekteer het nieuwe lettertype in het font-menu en type verder. 


HET LETTERTYPE VERANDEREN VAN EEN TEKSTBLOK 
Als u een tekstblok geselekteerd heeft, kunt u voor dit tekstblok een nieuw let- 
tertype selekteren. Selekteer het font-menu en kies het nieuwe lettertype. 


Es [ & — 
| ge bestar bewerken Ïj t ptie AZS 


In 


id BSW | 


latte. nn 2 E ede 


VERANDEREN VAN LETTERSTIJL VAN EEN TEKSTBLOK 

U kunt ook de letterstijl van een tekstblok veranderen. Selekteer in het stijl-menu 
de door u gewenste letterstijl. Om een letterstijl weer uit te schakelen, selek- 
teert u het nogmaals. 


Tips 
STEL DE RECHTER KANTLIJN IN OP 40 
Stel als u de tekst gaat invoeren de rechter kantlijn in op 40. U ziet dan altijd wat 
u ingevoerd heeft. Als u klaar bent met invoeren kunt u de rechter kantlijn op de 
gewenste positie zetten om het overzicht te krijgen. 
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MAAK GEBRUIK VAN WOORDVERPLAATSING 
Breek alleen paragrafen af met een RETURN. GeoWrite kan bij veranderingen de 
tekst opnieuw indelen, tenzij u de regels zelf afbreekt. 


GEBRUIK BĲ HET INVOEREN EEN KLEIN LETTERTYPE 

Hoe kleiner het lettertype, hoe meer tekst u in het tekstvenster kunt overzien. 
Het is raadzaam pas als u de tekst wilt gaan afdrukken op de printer, de diverse 
lettertypen te selekteren. 


GEEF NIEUWE PAGINA'S AAN IN EEN GROOT DOKUMENT 

Als u veel pagina’s in een dokument heeft en u voegt woorden of zinnen tussen 
in een pagina, wordt de indeling aangepast. Het kan voorkomen dat er dan net 
een regel van een paragraaf ‘wegvalt’ naar een volgende pagina. Als u zelf nieu- 
we pagina's aangeeft, waarin nog ruimte is, zal alleen die pagina aangepast 
worden. 


TUSSENTIJDS WEGSCHRIJVEN 

Niets is ergerlijker dan dat de stroom uitvalt terwijl u net tekst heeft ingevoerd 
die nog niet op diskette is weggeschreven. Kies regelmatig aktueel uit het be- 
stand-menu, om regelmatig uw werk veilig te stellen. 


FOUTIEVE VERANDERINGEN ONGEDAAN MAKEN 

Heeft u per ongeluk een groot deel van de tekst gewist, of u wenst gemaakte ver- 
anderingen ongedaan te maken, kies dan herstel uit het bestand-menu. Het do- 
kument in het geheugen van de Commodore 64 wordt dan vervangen door de 
laatste versie die op diskette stond. 


GeoPaint afbeeldingen in de tekst voegen 


U kunt afbeeldingen die u met GeoPaint heeft gemaakt in het GeoWrite-doku- 
ment voegen. Lees in hoofdstuk 4 hoe u een GeoPaint afbeelding in de Foto buft- 
fer zet. Plaats de tekstkursor waar u de grafische afbeelding in de tekst wilt heb- 
ben en kies plak uit het bewerken-menu. Een ander sub-menu verschijnt; selek- 
teer foto. De afbeelding wordt nu in uw tekst geplaatst. 


HET WEL OF NIET OP UW SCHERM TONEN VAN AFBEELDINGEN 

ledere keer dat GeoWrite een bladzijde met daarin een afbeelding op uw scherm 
toont, zal de bit-mapped data van de afbeelding vanaf diskette geladen worden. 
Dit heeft een enigzins vertragende werking op GeoWrite, U kunt dit voorkomen 
door verberg afbeeldingen uit het opties-menu te selekteren. Hoewel de afbeel- 
dingen nu niet op het scherm getoond worden, wordt er wel ruimte voor gereser- 
veerd en bij het afdrukken op de printer worden ook de afbeeldingen afgedrukt. 
Om de afbeeldingen in het dokument te zien kiest u toon afbeeldingen uit het 
opties-menu. 


HET GEBRUIK VAN HET FOTOBOEK 

Als u meerdere GeoPaint afbeeldingen in een GeoWrite dokument wilt gebrui- 
ken, kunt u beter gebruik maken van het Fotoboek. De Foto Manager geeft u 
toegang tot het Fotoboek. U kunt de afbeeldingen in het Fotoboek naar het Geo- 
Write dokument verplaatsen of kopiëren. Meer informatie hierover wordt gege- 
ven in hoofdstuk 6, ‘De Foto Manager’. 
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Het gebruiken van tekst uit een ander GeoWrite dokument 


U kunt teksten van het ene naar het andere dokument verplaatsen. Open eerst 
het dokument waaruit u de tekst wilt halen of kopiëren. Verplaats of kopieer de 
tekst in de Tekstbuffer en open het dokument waar u de teksten in wilt plaatsen. 
Verplaats de tekst vanuit de Tekstbuffer in dit dokument met plak. 


HET GEBRUIK VAN HET TEKSTBOEK 

Als u meerdere teksten tussen GeoWrite dokumenten wilt verplaatsen, kunt u 
beter van het Tekstboek gebruik maken, omdat u bij het gebruiken van de Tekst- 
buffer bij ieder tekstgedeelte tussen de dokumenten zou moeten overschakelen. 
De Tekst Manager laat u meerdere teksten verzamelen in het Tekstboek. De 
Tekst Manager wordt besproken in hoofdstuk 6, ‘De Tekst Manager’. 


Het dokument op de printer afdrukken 


Om het dokument op de printer af te drukken, moet het juiste printer-besturings- 
programma geselekteerd zijn, en op de geopende diskette aanwezig zijn. Is dit 
nog niet gebeurd, sluit dan het dokument en ga terug naar de deskTop om ais- 
nog een printer te selekteren (zie hoofdstuk 2, ‘Het GEOS trainingskamp’). 

Is de printer geselekteerd, selekteer dan het kommando print in het bestand- 
menu. 


GeoWrite verlaten 


HET DOKUMENT SLUITEN 

Voordat u GeoWrite verlaat, moet u eerst het dokument sluiten. Selekteer sluit 
uit het bestand-menu. Het dokument wordt weggeschreven en hetzelfde dia- 
loogkader als bij het opstarten verschijnt weer op uw scherm. Kies een van de 
opties. 


HET DOKUMENT SLUITEN EN GEOWRITE VERLATEN 
Door stop in het bestand-menu te selekteren, wordt het dokument gesloten en 
keert u direkt terug naar de deskTop. 


EEN DOKUMENT EEN NIEUWE NAAM GEVEN 
In GeoWrite kunt u het dokument dat u aan het bewerken bent, een nieuwe 
naam geven. Selekteer hernoem in het bestand-menu, geef in het dialoogkader 
de nieuwe naam in en sluit dit af met RETURN. 
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Hoofdstuk 6 
Desk-accessoires 


In dit hoofdstuk worden de GEOS desk-accessoires besproken. Deze accessoires 
zijn in ieder GEOS applikatieprogramma te gebruiken. 


KLADBLOK 
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Overzicht van desk-accessoires 


GEOS bevat een aantal nuttige programma’s die desk-accessoires genoemd 
worden. Deze programma’s kunnen, terwijl u met een GEOS applikatie werkt, 
opgestart worden. De accessoires verschijnen over uw werkende applikatie 
heen op uw scherm. U kunt bijvoorbeeld de kalkulator opstarten en gebruiken 
terwijl u met de GeoWrite applikatie werkt, zonder met deze applikatie te moe- 
ten stoppen. 

Als u een accessoire opstart, wordt op de diskette een bestand aangemaakt 
met de gegevens van de applikatie. Stopt u de accessoire, dan kan GEOS aan 
de hand van de weggeschreven gegevens bepalen waar de applikatie voortgezet 
moet worden. Heeft u geen ruimte op de diskette voor het tijdelijke bestand, dan 
kunt u de accessoire niet opstarten. 


BESCHIKBARE DESK-ACCESSOIRES 

In het menu GEOS zijn de op dat moment beschikbare desk-accessoires te vin- 
den. Afhankelijk van uw behoeften kunt u desk-accessoires van uw werkdisket- 
te halen of op de diskette plaatsen. Ook de volgorde van verschijning in het me- 
nu kunt u bepalen (zie de uitleg in hoofdstuk 3). 


geos info 


jeskTo fo 
desk top Info GEOS V1.2 


kies printer 
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foto manager =D 


tekst manager 


kalkulator 


kladblok 


De desk-accessoires van het keuzemenu GEOS 


HET AKTIVEREN EN VERLATEN VAN EEN DESK-ACCESSOIRE 

Selekteer vanuit het menu GEOS de accessoire die u wilt gebruiken. De acces- 
soire zal nu op uw beeldscherm verschijnen. U stopt de accessoire door met de 
aanwijspijl naar het hokje rechtsboven in het accessoire-schema te gaan en te 
klikken. U kunt dan verder met de applikatie werken. 
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WEKKER 

U kunt de wekker oproepen om de tijd te zien, te wijzigen of een alarmtijd in te 
stellen. Eenmaal geaktiveerd, blijft de wekker overal aktief in GEOS. Het instel- 
len van de alarmtijd heeft een geluidssignaal op de aangegeven tijd tot gevolg. 
Om de wekker te aktiveren selekteert u wekker in het menu GEOS. 


bestand bekijk disk ‘ speciaal | 


= GEO TTT en 


166 K bytes gebruikt 9 K bytes vrij 
| 


Klokstand _/ 
set knop 
Stop knop 
Bel indikator 


De wekker 


In de afbeelding ziet u de wekker waarin u de alarmtijd kunt instellen. Voor het 
veranderen van de alarmtijd moet u de klokstand omschakelen. Dit doet u door 
het klokje te selekteren (dit verandert nu in een bel). Toets A in voor A.M. (vóór 
12.00 uur) en P voor P.M. (na 12.00 uur), hierna de juiste tijd, gevolgd door de RE- 
TURN toets. Het inschakelen van het alarm doet u door set te selekteren, waar- 
door er een kleine afbeelding van een bel in de rechter onderhoek van het 
venster verschijnt. Selekteert u het klokje en set nogmaals, dan wordt het alarm 
weer uitgeschakeld. Selekteer stop (het zwarte hokje) om naar uw applikatie op 
de deskTop terug te keren. 
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KALKULATOR 

Voor het invoeren van de gegevens kunt u gebruik maken van de aanwijspijl of 
van het toetsenbord. Hieronder is een lijst met de toetsen die voor de kalkulator 
een funktie hebben. 


geos bestand bekijk disk speciaal 


GEOS V1.2 


26 bestanden 166 K bytes gebruikt 


GEOS V1.2 


Kalkulator toets Toetsenbord toets 
Optellen + 

Aftrekken — 

Delen l 
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E E 

C CG 

GE DEL 

Stoppen SHIFT — Q 


Selekteer het zwarte hokje in de rechterbovenhoek om de kalkulator te stoppen. 
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KLADBLOK 
Met het kladblok kunt u korte notities maken terwijl U met een andere GEOS- 
applikatie aan het werken bent. Uw notities worden automatisch op diskette op- 
geslagen als een klad-bestand. ledere klad-bestand wordt getoond als u het 
kladblok opstart. 


bestand bekijk disk speciaal 
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E mmm Klad blok 
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Notities schrijft u met het toetsenbord. Met de RETURN toets wordt een nieuwe 
regel gestart. Met de DEL toets kunt u typefouten verbeteren. Om naar een vol- 
gende pagina te gaan selekteert u het ezelsoor in de linkerbenedenboek van het 
kladblokvenster. 

In kladblok kunt u maximaal 127 pagina’s met ieder 250 karakters schrijven. Het 
kladblok verlaat u door het sluithokje in de rechterbovenhoek te selekteren. 


N.B. Als u de gehele inhoud van een klad-bestand wilt wissen is het gemakke- 
lijkste, het ikoon van het klad-bestand ‘in de prullenmand te gooien’ (zie 
hoofdstuk 3). 


Foto Manager 


De Foto Manager beheert grafische afbeeldingen (gemaakt met GeoPaint) die 
verzameld zijn in zogenaamde Fotoboeken. Elk fotoboek kan 127 pagina's met 
grafische afbeeldingen bevatten. Het is verstandig fotoboeken te gebruiken 
voor bepaalde typen afbeeldingen. Dus bijvoorbeeld een apart boek met grafi- 
sche afbeeldingen voor zakelijke overzichten, een apart boek met eigen logo’s 
etc. 

Met de Foto Manager kunt u een grafische afbeelding uit een boek halen en die 
in een applikatie inplakken. 


FOTO BUFFERS EN FOTOBOEKEN 
Er is een duidelijke relatie tussen de Foto buffer (een tijdelijk bestand voor het 
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opslaan van een afbeelding in GeoPaint) en een Fotoboek. Een Fotoboek is een 
middel om Foto buffers te verzamelen en te bewaren. Met de Foto Manager kunt 
u de inhoud van een Foto buffer naar en van een Fotoboek verplaatsen. 


HET KREEREN VAN EEN NIEUW FOTOBOEK 

Voordat u GeoPaint afbeeldingen met behulp van de Foto Manager naar een an- 
der dokument kunt verplaatsen, moet u een Fotoboek op uw diskette kreëren. 
Selekteer hiervoor Foto Manager in het menu GEOS. Een dialoogkader ver- 
schijnt met daarin de opties Maak nieuw fotoboek. Open bestaand fotoboek en 
stop. 

Selekteer hieruit de optie Maak nieuw fotoboek. In het volgende dialoogkader 
wordt u de naam gevraagd die u aan het nieuwe Fotoboek wilt geven. Voer de 
naam in, afgesloten met RETURN. De naam van het nieuwe Fotoboek verschijnt 
in de titelbalk bovenaan het boek. 


HET OPENEN VAN EEN BESTAAND FOTOBOEK 

Selekteer Foto Manager uit het menu GEOS. Selekteer in het dialoogkader dat 
verschijnt de optie Open bestaand fotoboek. Een dialoogkader met een lijst van 
de op de diskette aanwezige Fotoboeken zal op uw scherm verschijnen. Als de 
lijst meer dan vijf namen bevat kunt u met behulp van de op- en neerpijlen de na- 
men een positie omlaag of omhoog laten rollen. Selekteer een Fotoboek en klik 
daarna open. 


N.B. Alleen de eerste zestien dokumenten kunnen geselekteerd worden in het 
dialoogkader. Wilt u andere dokumenten zien, dan zult u dokumenten moe- 
ten verplaatsen of verwijderen. 


Met de optie stop in het dialoogkader keert u terug naar de deskTop. 


HET VERPLAATSEN VAN EEN FOTO BUFFER NAAR EEN FOTOBOEK 

Start de Foto Manager en open een bestaand of maak een nieuw Fotoboek. Als 
het Fotoboek meer dan 1 afbeelding bevat en u wilt de afbeelding in een bepaal- 
de volgorde in het boek zetten, klik dan het ezelsoor aan om een pagina verder 
te gaan. Als u op de pagina beland bent waar u de Foto buffer in wilt voegen, se- 
lekteert u plak in het bewerken-menu. De Foto Manager zal de Foto Buffer af- 
beelding naar het Fotoboek verplaatsen. 


N.B. De Foto buffer wordt gekopieerd naar het Fotoboek. Uw Foto Buffer blijft 
dus intakt. Als u wilt kunt u de Foto buffer zelfs nog een keer naar het Foto- 
boek verplaatsen. 


Wilt u een ander boek of een nieuw boek bewerken, selekteer dan sluit in het 
bestand-menu. U krijgt dan opnieuw het dialoogkader op het scherm, dat u 
vraagt wat u wilt doen: een bestaand dokument openen, een nieuw aanmaken of 
de Foto Manager verlaten. 


jeos bestand ; bewerken : opties font S= TITEL 
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BEKIJKEN VAN AFBEELDINGEN IN EEN FOTOBOEK 

Vanuit iedere applikatie en de deskTop kunt u met de Foto Manager afbeeldin- 
gen in een Fotoboek bekijken. Start hiervoor de Foto Manager op en open het 
door u gewenste Fotoboek. U kunt door het Fotoboek bladeren met behulp van- 
het ezelsoor, linksonder in de Foto Manager. Als een afbeelding groter is dan het 
Foto Manager-venster, kunt u het venster met de vensterindikator verplaatsen. 


DE VENSTERINDIKATOR 

Linksonder in de Foto Manager bevindt zich de vensterindikator. Deze indikator 
bestaat uit een rechthoek. Het zwarte gedeelte stelt de grootte van de afbeel- 
ding voor. Klikt u op die afbeelding dat wordt er een rechthoek met de kleur van 
de aanwijspijl aan de aanwijspijl verbonden die de venstergrootte aangeeft. U 
kunt nu de relatieve positie van het venster ten opzichte van de afbeelding met 
deze rechthoek bepalen. U kunt het venster vastleggen door weer te klikken. 


HET VERPLAATSEN VAN EEN AFBEELDING NAAR EEN DOKUMENT 

Open het dokument waarin u de afbeelding wilt zetten (of als u nog geen doku- 
ment gemaakt heeft, de applikatie). Selekteer nu Foto Manager in het menu 
GEOS. Open het Fotoboek en zoek met behulp van het ezelsoor de door u ge- 
wenste afbeelding op. Selekteer knip of kopieer in het bewerken-menu en de 
Foto Manager verplaatst of kopieert de afbeelding naar de Foto buffer. 

Volg nu de aanwijzingen die in de uitleg van de door u gebruikte applikatie staan 


op. 
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VOORKEUR INSTELLING 

Met de voorkeur instelling kunt u verschillende waarden van de deskTop instel- 
fen (bijvoorbeeld de snelheid van de muis, aanwijspijlkleur etc). De waarden die 
u naar smaak invoert noemen we instellingen. Zoals u kunt zien is onderstaande 
afbeelding van een instelscherm in verschillende funktionele blokken verdeeld. 
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Afbeelding van het instelscherm 


Door de instellingen te veranderen, kunt u GEOS op de door u gewenste manier 
laten werken. 


INSTELLEN VAN DE BEWEGINGSKARAKTERISTIEKEN VAN DE MUIS 

De drie balken linksboven in het instelscherm stellen u in staat de snelheid van 
de aanwijspijl te bepalen. Met min en max snelheid kunt u de minimale en maxi- 
male snelheid van de aanwijspijl instellen. Acceleratie bepaalt hoe snel de aan- 
wijspijl van de minimale naar de maximale snelheid accelereert. U kunt met de 
muis de instelling veranderen door met de aanwijspijl naar de regelknop te gaan 
en te klikken. Als de knop op de door u gewenste waarde staat zet u deze vast 
door nogmaals te klikken. 


HET VERANDEREN VAN DE MUISKLEUR EN -VORM 

De vorm van de muis kunt u in het vierkant in de linkeronderhoek van het instel- 
scherm veranderen. Door in het vierkant te klikken, kunt u lijnen bij de muisaf- 
beelding trekken totdat u de linker muistoets weer indrukt. Is de aanwijspijl op 
een pixel die al gekleurd is, dan zal de pixel deze kleur verliezen. De kleur van de 
muis stelt u in door met de aanwijspijl naar het hokje naast het woord MUIS te 
bewegen en net zo te klikken tot de gewenste aanwijspijlkleur bereikt is. 


HET VERANDEREN VAN DE RAND-, VOOR- EN ACHTERGRONDKLEUREN 
Om een van de schermkleuren te veranderen (Rand, A.Grond, V.Grond) klikt u op 
het desbetreffende hokje. Klik net zolang tot u de gewenste kleur bereikt heeft. 
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U kunt kiezen uit 16 kleuren. De mogelijkheid om de schermkleuren te verande- 
ren, voorkomt dat de aanwijspijl ‘onzichtbaar’ wordt. 


HET INSTELLEN VAN DE DATUM EN TĲD 

Om de juiste datum en tijd in te stellen, beweegt u de aanwijspijl naar respektie- 
velijk het datum of tijd hokje. Druk op de spatiebalk om de zwarte kursor van cij- 
fer naar cijfer te verplaatsen. Is de kursor op het cijfer beland dat u wilt verande- 
ren, dan kunt u met het toetsenbord een nieuwe waarde ingeven (de tijd 'be- 
vriest’ als u een waarde ingeeft). Bent u klaar met het veranderen van datum en 
tijd, druk dan op RETURN om de waarden vast te houden. 

Het verplaatsen van de aanwijspijl buiten het datum of tijd hokje voordat u op 
RETURN heeft gedrukt, heeft tot gevolg dat de oude waarden gebruikt blijven. 


N.B. Het is aan te raden om iedere keer dat u GEOS opstart de juiste datum/tijd 
in te stellen. Uw bestanden worden met de geldende datum en tijd gemerkt 
op diskette, zodat u een goed overzicht heeft. 


HET GEBRUIKEN, BEWAREN EN OPROEPEN VAN UW VERANDERINGEN 
Uw veranderingen in het instelscherm worden pas aktief als u op het hokje 
wissel klikt. U kunt de veranderingen op diskette bewaren door met de aanwijs- 
pijl naar het hokje naast het woord Sla op te gaan en te klikken. De laatst weg- 
geschreven veranderingen kunt u oproepen met de Laad funktie. 


OPROEPEN VAN DE STANDAARD INSTELLINGEN 
Selekteer voor het oproepen van de standaard instelling de funktie Standaard. 


VERLATEN VAN DE VOORKEUR INSTELLINGEN 
U kunt de voorkeur instellingen verlaten door het hokje Stop aan te wijzen en te 
klikken. 


Tekst Manager 


De Tekst Manager lijkt zeer veel op de Foto Manager. Het enige verschil is dat u 
in plaats van grafische afbeeldingen, blokken tekst kunt beheren. De Tekst Ma- 
nager beheert blokken tekst die verzameld worden in zogenaamde Tekstboeken. 
Elk Tekstboek kan 127 pagina's met tekst bevatten. Het is verstandig aparte 
Tekstboeken te gebruiken voor bepaalde typen tekst. Dus bijvoorbeeld een apart 
boek met boven- en onderschriften, een apart boek met spreuken etc. 

Met de Tekst Manager kunt u een blok tekst uit een boek halen en in een appli- 
katie inplakken. 


TEKSTBUFFER EN TEKSTBOEKEN 

Er is een duidelijke relatie tussen de Tekstbuffer (een tijdelijk bestand voor het 
opslaan van een blok tekst) en een Tekstboek. Een Tekstboek is een middel om 
Tekstbuffers te verzamelen en te bewaren. Met de Tekst Manager kunt u de in- 
houd van een Tekstbuffer naar en van een Tekstboek verplaatsen. 


HET KREEREN VAN EEN NIEUW TEKSTBOEK 

Voordat u blokken tekst met behulp van de Tekst Manager naar een ander doku- 
ment kunt verplaatsen, moet u een Tekstboek op uw diskette kreëren. Selekteer 
hiervoor Tekst Manager in het menu GEOS. Een dialoogkader verschijnt met 
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daarin de opttes Maak nieuw tekstboek, Open bestaand tekstboek en stop. Se- 
lekteer hieruit de optie Maak nieuw tekstboek. In het volgende dialoogkader 
wordt u de naam gevraagd die u aan het nieuwe Tekstboek wilt geven. Voer de 
naam in, afgesloten met RETURN. De naam van het nieuwe Tekstboek ver- 
schijnt in de titelbalk bovenaan het boek. 


HET OPENEN VAN EEN BESTAAND TEKSTBOEK 

Selekteer Tekst Manager uit het menu GEOS. Selekteer in het dialoogkader dat 
verschijnt de optie Open bestaand tekstboek. Een dialoogkader met een lijst 
van de op de diskette aanwezige Tekstboeken zal op uw scherm verschijnen. Als 
de lijst meer dan vijf namen bevat kunt u met behulp van de op- en neerpijlen de 
namen een positie omlaag of omhoog laten rollen. Selekteer een Tekstboek en 
klik daarna OPEN. 


N.B. Alleen de eerste zestien dokumenten kunnen geselekteerd worden in het 
dialoogkader. Wilt u andere dokumenten zien, dan zult u dokumenten moe- 
ten verplaatsen of verwijderen. 


Met de optie stop in het dialoogkader keert u terug naar de deskTop. 


HET VERPLAATSEN VAN EEN TEKSTBUFFER NAAR EEN TEKSTBOEK 

Start de Tekst Manager en open een bestaand of maak een nieuw Tekstboek. 
Als het Tekstboek meer dan een pagina bevat en u wilt de tekst in een bepaalde 
volgorde in het boek zetten, klik dan het ezelsoor aan om een pagina verder te 
gaan. Als u op de pagina beland bent waar u de Tekstbuffer in wilt voegen, se- 
lekteert u plak in het bewerken-menu. De Tekst Manager zal de Tekstbuffer af- 
beelding naar het Tekstboek verplaatsen. 


N.B. De Tekstbuffer wordt gekopieerd naar het Tekstboek. Uw Tekstbuffer blijft 
dus intakt. Als u wilt kunt u de Tekstbuffer zelfs nog een keer naar het 
Tekstboek verplaatsen. 


Wilt u een ander boek of een nieuw boek bewerken, selekteer dan sluit in het 
bestand-menu. U krijgt dan opnieuw het dialoogkader op het scherm, dat u 
vraagt wat u wilt doen: een bestaand dokument openen, een nieuw aanmaken of 
de Tekst Manager verlaten. 
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BEKIJKEN VAN TEKSTEN IN EEN TEKSTBOEK 

Vanuit iedere applikatie, en de deskTop kunt u met de Tekst Manager afbeeldin- 
gen in een Tekstboek bekijken. Start hiervoor de Tekst Manager op en open het 
door u gewenste Tekstboek. U kunt door het Tekstboek bladeren met behulp van 
het ezelsoor linksonder in de Tekst Manager. Als er meer tekst op een pagina 
staat dan in het venster afgebeeld kan worden, kunt u op de verplaatspijlen klik- 
ken om de tekst een regel naar boven of naar beneden te verplaatsen. 


HET VERPLAATSEN VAN EEN BLOK TEKST NAAR EEN DOKUMENT 

Open het dokument waarin u de afbeelding wilt zetten (of als u nog geen doku- 
ment gemaakt heeft, de applikatie). Selekteer nu Tekst Manager in het menu GE- 
OS. Open het Tekstboek en zoek met behulp van het ezelsoor de door u ge- 
wenste afbeelding op. Selekteer knip of kopieer in het bewerken-menu en de 
Tekst Manager verplaatst of kopieert de afbeelding naar de Tekstbuffer. Volg nu 
de aanwijzingen die in de uitleg van de door u gebruikte applikatie staan op. 


. 


Hoofdstuk 7 
Foutmeldingen 


Dit hoofdstuk verklaart de eventuele foutmeldingen die u tegenkomt. 
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Als uw GEOS-diskette niet opstart…. 


Overtuig uzelf ervan dat u de benodigde apparatuur, zoals beschreven in hoofd- 
stuk 2, aangesloten heeft. 

Als u na het aanzetten van de komputer niet de READY-prompt en de knipperen- 
de kursor op uw scherm ziet, raadpleeg dan de Commodore 64 Gebruikershand- 
leiding. 

Als na het intypen van LOAD ”GEOS”,8,1 en het indrukken van de RETURN 
toets de GEOS-diskette niet opstart, overtuig uzelf er dan van dat u de originele 
GEOS-diskette geplaatst heeft, en niet een werkdiskette of de veiligheidskopie. 


Standaard foutmeldingen 


De foutmeldingen in dit hoofdstuk worden veroorzaakt door verschillende oorza- 
ken. Ze kunnen veroorzaakt worden door gebruikersfouten, een hardware-fout of 
zelfs een GEOS-software-fout. Om te kunnen bepalen of de foutmelding veroor- 
zaakt wordt door een gebruikersfout worden in dit hoofdstuk de foutmeldingen 
die u tegen kunt komen, verklaard. 


Bestand met de naam ... staat al op disk 

Als u een bestand van de ene naar de andere diskette kopieert en de naam van 
het bestand komt al op de doeldiskette voor, moet u het bestand een andere 
naam geven. 


Per disk mag u max. 8 bestanden in de rand plaatsen 
U kunt maximaal 8 bestanden in de rand onder de diskette-inhoudsopgave 
plaatsen. Heeft u meer ruimte nodig in de rand, dan zult u 1 of meer bestanden 
terug in de diskette-inhoudsopgave moeten plaatsen. 


Disk slecht of zoek, geen sync 

Deze foutmelding treedt meestal op als de diskette niet goed in het diskettesta- 
tion geplaatst is. Kontroleer of de diskette op de juiste wijze geplaatst is (label 
boven etc). Kijk ook na of de verbindingskabels goed bevestigd zijn. (Nooit ver- 
wijderen of aandrukken als de apparatuur aanstaat!) 


Afbeelding niet kopieerbaar 
GeoWrite staat u niet toe grafische afbeeldingen in een GeoWrite dokument 
naar de Foto buffer te verplaatsen. 


Printer best. zoek 
Als u een dokument op de printer wilt afdrukken, moet het printer-besturings- 
programma op de huidige diskette aanwezig zijn. 


Blad niet bereikbaar 
U heeft een paginanummer opgegeven dat niet bestaat. 


Niet te herstellen bestand 
U wilt informatie ophalen van een bestand dat (nog) niet bestaat. 


Apparaat zoek 

GEOS kan niet kommuniceren met het diskettestation. Kijk of het diskettesta- 
tion aan staat. Is dit het geval, kontroleer met de apparatuur uit of alle kabels 
korrekt zijn bevestigd. 
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Inhoudsopgave vol 
De diskette kan niet meer bestandsnamen bevatten (max. 144). Verwijder of ver- 
plaats enige bestanden naar een andere diskette. 


Disk ID fout 

Deze fout betekent dat u een nieuwe diskette in het diskettestation geplaatst 
heeft, zonder GEOS te vertellen dat er een diskette gesloten en een andere ge- 
opend moet worden. 


Disk leesfout 
GEOS kan de informatie die op de diskette staat niet lezen. Herhaal de operatie 
die u uitvoerde. Lukt het weer niet, dan is de diskette waarschijnlijk beschadigd. 


Bestand bestaat, benoem ander 
U wilt een dokument op diskette bewaren met een naam die u al aan een doku- 
ment had gegeven. Verander de naam. 


Bestand zoek 
GEOS kan het bestand dat u wilt oproepen niet op de huidige diskette vinden. 


Bestand niet naar rand verplaatsbaar bij ’n niet-GEOS disk 
Alleen van diskettes die met GEOS aangemaakt zijn, kunt u bestanden in de 
rand onder de diskette-inhoudsopgave plaatsen. 


Geen ruimte op disk 
Er is geen ruimte meer op de diskette om de gewenste aktie uit te voeren. Verwij- 
der of verplaats enige bestanden naar een andere diskette. 


Disk ruimte te kort 
Is hetzelfde als bovenstaande foutmelding. 


Blad te lang 
U probeert met GeoWrite een pagina de maken die meer geheugen nodig heeft 
dan u beschikbaar heeft. 


Verwijder/verplaats bestanden van disk om te vervolgen 

Er is niet genoeg ruimte op de diskette om de gewenste aktie uit te voeren. 
GEOS vraagt u enige bestanden te verwijderen of naar een andre diskette te ver- 
plaatsen. 


Geen toegang tot printer 

GEOS kan uw printer niet aanspreken. Overtuig uzelf ervan dat u het juiste 
printer-besturingsprogramma heeft geselekteerd. En (met de apparatuur uit) of 
alle kabels goed bevestigd zijn. 


Applikatie waarmee bestand is aangemaakt zoek 
U probeert een dokument te openen (via het dokument-ikoon) terwijl het applika- 
tieprogramma waarmee het dokument aangemaakt is, niet op de diskette staat. 


Disk niet aktief 
Deze melding krijgt u als u in de deskTop operaties uit wilt voeren met bestan- 
den, in de rand van de diskette-inhoudsopgave, die niet op de huidige diskette 
staan. 
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Bestand niet te openen vanuit de deskTop 
Alle bestanden van het type BASIC, Machinetaal, Applikatie, dokument of ac- 
cessoire kunnen vanuit de deskTop geopend worden. 


Bestand niet te printen vanuit de deskTop 
Alleen dokumenten kunnen vanuit de deskTop op de printer afgedrukt worden. 


Bestand kan niet overschreven of uitgewist worden 
Voordat u een beschermd bestand van de diskette kunt verwijderen, moet u de 
beschermingsstatus veranderen. Zie hoofdstuk 3. 


Dit is een niet GEOS disk. Wilt u hem konverteren? 
U probeert een diskette te openen die niet met GEOS is aangemaakt. Zie hoofd- 
stuk 3 voor meer details. 


Aktie niet toegestaan bij systeembestanden 
De gewenste aktie kan niet uitgevoerd worden met systeembestanden. 


Aktie alleen toegestaan bij de bestanden op de huidige disk 
De gewenste aktie kan alleen met bestanden op de huidige diskette uitgevoerd 
worden. 


LET OP! Disk bijna vol 
U wordt gewaarschuwd tegen een op handen zijnde volle diskette. Verwijder of 
verplaats enige bestanden naar een andere diskette. 


Plakker op disk 
U heeft een zilveren etiketje op de schrijfbescherming van de diskette geplakt. 
Als u absoluut naar de diskette wilt schrijven moet dit verwijderd worden. 


Vergelijk fout 

GEOS heeft de informatie die zojuist op de diskette gezet is, vergeleken met de 
informatie in het geheugen. Hierbij zijn fouten ontdekt. Probeer een andere dis- 
kette. 


Interne foutmeldingen 


Normaliter zult u nooit interne foutmeldingen tegenkomen. Deze foutmeldingen 
(beginnend met een ‘|') worden veroorzaakt door een hardware-fout of een GEOS- 
software-fout. 


. 


. 


. 


. 


Commodore BV Ad Commodore Computer NV-SA 
Kabelweg 88 Leuvensesteenweg 43 

1014 BC Amsterdam Ek 1940 St Stevens-Woluwe 
Nederland België 


Commodore 


